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ମୁଖବନ୍ଧ 


ମଣିଷ ସଭ୍ୟତା ଆରମ୍ବ ହେବା ଦିନଠାରୁ ସେ ତା'ର ଚାରିପଟକୁ ନିରୀକ୍ଷଣ 
„ କରିଚାଲିଛି। ନିଜର ସୁବିଧା ପାଇଂ ସେ ନୂଆ ନୂଆ ଦିନିଷ ବାହାର କରିଚାଲିଛି ବା 

ଖୋହି ଚାଲିଛି। କେବେ ନିଆଂ ଭଳି ଜିନିଷ ପାଇଛି ତ କେବେ ଲୁହା ଭଳି ଜିନିଷ 
ପାଇଛି। ତାକୁ ନେଇ ସେ ନିଜର କାମରେ ଲଗାଇଛି। ତଥାପି ତା'ର ଗୋହିବା 
ଘରିନାହିଁ, ବା ନୂଆ ନୂଆ ହଦିନିଷ ତିଆରି କରିବା ବନ୍ଦ ହୋଇନାହିଁ। ତମ୍ବା ପରେ ଲୁହା, 
ରେଳଗାଡି ପରେ ଉଡାହଦାହାଦ, ପରମାଣୁ ବୋମା . . .! 

ଏବେ ମଣିଷ ଆସି ପହିଛି କମ୍ୟୁଟର ଯୂଗରେ। ସ୍ତୁଲ କଲେଜ. ଡାକ୍ତରଖାନା, 
ରେଳଷ୍ଟେସନ, ଉଡାଜାହାଜ ପଡିଆ ସବୁଠି ଆଜି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ଯବହାର। ସେ ଆମର 
ସବୁ କାମକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରୁଛି। ସତେ ଯେପରି କମ୍ପୁଟର ବିନା ଆମର କାମ ଅହି 
ଅଚଳ। ଦିନକର ଦିନ ଆହୁରି ଶକ୍ତିଶାଳୀ କକ୍ଷ୍ଟର ସବୁ ବାହାରୁଛି। କକ୍ଷ୍ଯଟର ଚାଳିତ 
ରୋବୋଟ ଆଜି ମଣିଷ ଭଳି ସବୁ କାମ କରୁଛି। 

କିନ୍ଧୁ କମ୍ପୁଟର ଯେତେ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ହେଲେ ମଧ୍ଯ ଆପେ ଆପେ ତାହା କାମ 
କରି ପାରିବନାହିଁ। ତାକୁ ଚଳାଇବା ପାଇଂ ମଣିଷଟିଏ ଆବଣ୍ଯକ। ଚିନ୍ତାଣୀଳ ମନଟିଏ 
ଦରକାର । କେବଳ ପିଲାଦିନରୁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ହିଁ ଏଭଳି ଆଗ୍ରହୀ ଚିନ୍ତାଶୀଳ ମଣିଷଟିଏ 
ହେବା ସମ୍ବବ। ଏଥିପାଇଁ ପିଲା ଭିତରେ ଥିବା ଗୁଡୁ ବୃୁଢିଆ ମନଟିକୁ ଟିକେ ସୁଯୋଗ 
ଦେବାକୁ ହେବ। 

ଏହି କଥାକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ ରଖି ପିଲାକ ପାଇଁ ଏହି ବହିଟି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇଛି। 


କମ୍ପୁଟର ସହିତ ପରିଚିତି ବଢାଇବା ବହିଟିର ମୂଳ ଉଦ୍ଦେଶ୍ଯ। ବହିଟି ଓରିକମ୍‌ ଦାରା 
ପ୍ରକାଶିତ ଇଂରାଦୀ ବହି Let's Work with Computersର ଆଧାରରେ 
ଲେଖାଯାଇଛି । ସେଥିପାଇଁ ମୁଳ ଇଂରାଦୀ ବହିର ଲେଗକ ଖ୍ରୀ ଜନ୍‌ ବିନୟକିଶୋର ଓ 
ମୋହିନି ରଦୃଙ୍କ ଆମର ଆନ୍ତରିକ ଧନ୍ଯବାଦ। ବହିର ସମ୍ପାଦନା ପାଇଁ ଡଃ. ନିଗିଳ 
ମୋହନ ପଟ୍ଟନାୟକ, ଡଃ. ନିହାରୀକା ଭୋରା ଓ ଡଃ. ପ୍ରତାପ କ୍ରମାର ରଥକ୍ର ଆମର 
ଅଶେଷ ଧନ୍ୟବାଦ। 

ବହିଟିରେ କମ୍ପ୍ଯୁଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ, କେମିତି କାମ କରେ, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର 
କ୍ଯୁୟଟର, କମ୍ଟରର ଇତିହାସ ଆଦିର ବର୍ଣ୍ଣନା ଅତି ସରଳ ଭାଷାରେ ଦିଆଯାଇଛି। 
ଅଭ୍ୟାସ କରିବା ପାଇଁ ଲୋଗୋର ଧାରଣା ଓ କିଛି ଉଦାହରଣ ମଧ୍ଯ ରହିଛି। ବହିଟି 
କେବଳ ପଢିବା ପାଇଁ ନୁହେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିଷୟରେ ସାଧାରଣ ଧାରଣା ବଢାଇବା 
ଦିଗରେ ଏହା ସାହାଯ୍ୟ କରିବ ବୋଲି ଆମର ବିଣ୍ଡାସ। 

ଆଣାକରୁଛୁ ବହିଟି ପଢିସାରିବା ବେଳକୁ ପିଲା ମନରୁ କମ୍ପୁଟର ପ୍ରତି ଥିବା 
ଅଜଣା ଭାବ ଓ ଭୟ କଟିଯାଇଥିବ। ସେ ନିର୍ଭାକ ଭାବରେ କକ୍ଷ୍ୟୁଟର ସାମନାରେ ବସି 
ଖେଳିବାକୁ ତିଆର ହୋଇଯିବ। 
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ସୁଚୀପତ୍ 


. କିଛି ଗେଳରୁ ଆରମ୍ବ କରିବା 
. ଆମ ସାଥି କମ୍ପୁଟର 
. କମ୍ଧ୍ୟଟର-ଏକ ବିଶେଷ ଯନ୍ତ୍ 


କମ୍୍ୟୁଟରର ବତ ଗୁଣ 


. ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କକ୍ଷୁଟର 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ 


. କକ୍ଧ୍ୁଟର ବିଷୟରେ କିଛି ଧାରଣା 
. କକ୍ଧ୍ଯଟରରେ କାମ କରିବା 

. ଚାବିପଟି 

. କକ୍ପଟରର ଆଉ କିଛି ଅଂଶ 

. କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ୟଯବନହ୍ଦାର 

. ଗଣନା କ'ଣ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବନାମ ମଣିଷ 


. କମ୍ପୁଟର ଓ ଗଣକ: ଏକ ତୁଳନା 
. ନିବେଣ, ନିର୍ଗମ ଓ ସଂସ୍ଥାଧନ 

. କାରିକା 

. ପ୍ରବାହ ନକ୍କା 

. ନିବେଣ ନିର୍ଗମ ବାକ୍ଟ 


ଲୋଗୋର ମହା ଦୁନିଆ 


. କମ୍ଷ୍ୟଟରର ଇତିହାସ 
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କିଛି ଶଚେୋଳରୂୁ ଆରମ୍ବ କରିବା 


6ଳେଲ ଦୁଇଟି ଏକା ଳି? 


କଙମ୍ଧଟରଘ ମଜା 


ମୋ କମ୍ଷୁୁଟରକୁ ବାଟ କ୍ଆଡେ ? 


କମ୍ଧଟରର ମତା 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଆମା ସାଥି କମ୍ଯଚଂର 


ପ୍ରତିଦିନ ଆମେ ଚାରିପାଖରେ ବହି, ଖାତା, ସାଇକେଲ, ପଟ, ଘଣ୍ଟ, କାଲକ୍ରଲେଟର. 
ଟେଲିଫୋନ୍‌ . . . ଆଦି କେତେ କ'ଣ ଜିନିଷ ଦେଗିଥାଏ। 


ସାଇକେଲ ଚଢିଲେ ବେଣ 


ଶୀଘ୍ର ସ୍କୁଲରେ ପହଞିହୁଏ। 5 
ଦୂରରେ ଥିବା ସାଟଙ୍ଗସାଥିଙ୍କ ସହ 


ଟେଲିଫୋନ୍‌ରେ କଥା ହୋଇଥାଏ। 


ସାଇକେଲ୍‌. ପଚ୍ଚଥ, ଟେଲିଫୋନ . . . ଏସବୁ ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ତ। 
ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ କାମ ସହଦରେ ଓ ଶୀଘ୍ର କରିହୁଏ। 


 କମ୍ଗୀଟରର ଜଳା ୭ 
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ଇସୀ. ଚିଜ, ରେଡିଓ ଭଳି କେତେ ଯନ୍ତ୍ର ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ସାହାଯ୍ୟରେ ଚାଲେ। 


ଘାଇକେଲ, ସିଲାଇ ମେସିନ, ନଳକୂଅ, ବଳଦଗାଡି ଟୁାକ୍ଟର ଚାଲିବା ପାଇଁ ବିଜୁଳି ଶକ୍ତି ଦରକାର ହୁଏନାହିଁ । 


କମ୍ପୁଟର ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର। ଏହା ବିଦ୍ଯୁତ ଶକ୍ତି ବଳରେ ଚାଲେ। କକ୍ଷ୍ଟର ସାହାଯ୍ଯରେ ଅନେକ କାମ 
ସୂବିଧାରେ କରିହୁଏ। 


ଏପରି କିଛି ଯକ୍ତର ଜାତ ଲେଖ ଯାହାକି 
ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତିରେ ଚାଲେ ଚାଲିବା ପାଇ” ବିଦ୍ଯୁତ ଶକ୍ତି ଦରକାର କରେନାହି” 


€. 


କଙ୍ଗ୍ୟଟରର ମଜା 
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କମ୍୍ଯଚଂର - ଏକ ବିଶୋଷ ପନ୍ତ 


କମ୍ୟୁଟର ଫଖ୍ୟା ଗଣିପାରେ | ହିସାବ 
କରିପାରେ ।- ମିଣଶାଣଢ ଫେଡାଣ, 
ଗୁଣନ, ହରଣ ଭଳି କେତେ ସତ 
ନିମିଷକରେ କରିଦେଇପାରେ। 


କକମ୍ପ୍ୟିଟର ଅକ୍ଷର ମଧ୍ଯ 
ଲେଖିପାରେ | ଚିଠି. 
ରଚନା, ଗପ, ଗୀତ 
ଲେଖା କାମ କରିପାରେ । 


ମଣିଷ ପରି କମ୍ପୁଟର 
କକ୍ଷୟଟର ଚିତ୍ର କଥା ମଧ୍ଯ କହିପାରେ । 


ମଧ୍ଯ କରିପାରେ । 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର କାଗଦ ଉପରେ 
ମଧ୍ୟ ଛାପି ଦେଇପାରେ। 


କେବଳ ସେତିକି ନୁହେ, କମ୍ୟୁଟର ଅନେକ କଥା ମନେ ରଖିପାରେ। ଦରକାର ବେଳେ ମନେ ବି ପକାଇପାରେ । 
ତମେ ପୂରା ଅଭିଧାନଟି ମନେ ରଗିପାରିବ କି ? 
କମ୍ପୁଟର ପାରିବ। 

ଞ୍ଞାନକୋଷର ସବୁ ତଥ୍ଯ ମନେ ରରିପାରିବ କି ? 

କକମ୍ଷ୍ୁଟର ପାରିବ। 
ଟେଲିଫୋନ୍‌ ବହିର ସବୁ ନମ୍ବର ମନେ ରଗିପାରିବ କି ? 

କମ୍ୟୁଟର ପାରିବ। 
ତୁମ ପୂସ୍ତକାଳୟରେ ଥିବା ସବୁ ବହିଗୁଡିକର ନୀ ମନେ ରଗିପାରିବ କି ? 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାରିବ। 

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନେକ ତଥ୍ଯ ମନେ ରଗିପାରିବ। 


ଢଙମ୍ଜ୍ଟରର ମଜା (4 
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କମ୍୍ଯଚଂରର ବଡ ଚ୍ଛାଣୀ 


୨୧ କହମ୍ଧ୍ୁଟର ଗୁବ ଅଲ୍ତ ଘମୟ ଭିତରେ ବହ୍ଧୁତ 
ବେଣୀ କାମ କରିପାରେ। 


୨ କମ୍ଷ୍ୁଟରରେ ସବୁ ହିସାବ ନିର୍ଭୁଲ ଭାବରେ ଓ 
ଖୁବ ଶୀଘ୍ର ହୋଇପାରେ। 


କକ୍ଷ୍ଯୟଟର ଘଣ୍ଟା ଘଣ୍ଟା ଧରି କାମ 
କଲେ ମଧ୍ଯ ହାଲିଆ ହୁଏନାହିଁ। 
ଏପରିକି ସେ ରାତିରେ ମଧ୍ଯ କାମ 
କରିପାରେ। ଆମେ ଚାହିଁଲେ 
କେବଳ ତାହା ବନ୍ଦ ହେବ ବା 
ତା'ର କିଛି ଅଂଣ ବିଗିଡିଗଲେ ସେ 
ଆଉ କାମ କରିବନାହିଁ । 


ଯଦି କମ୍ପୁଟର ବିଶ୍ରାମ ନେବାକୁ ଚାହିଁବ, ତେବେ ଆମର ଟେଲିଫୋନ, ରେଳ ଓ ବିମାନ ଚଳାଚଳ ଭଳି 
ଅନେକ ଦିନିଷ ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ। 


ଜଙ୍୍ୟଟଗର ମଙ୍ା 
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କାରର କମମ୍ଯଚଂର 


ବିଭିନ୍ନ କାମ କରିବା ପାଇଁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କମ୍ପୁଟର ସବୁ ରହିଛି। ଆକାର, କାମ କରିବାର ବେଗ. 
ତଥ୍ଯ ସଞ୍ଚିତ କରି ରଖିବାର କ୍ଷମତା ଆଦି ଅନୁସାରେ ମୂଗ୍ଯତଃ ପାଞ୍ଚ ପ୍ରକାରର କମ୍ଷ୍ୁଟର ରହିଛି- 
ଘରୋଇ କନ୍ଷଟ'ର: ଏଗୁଡିକ ଘରୋଇ ବ୍ଯବହାର ପାଇଁ ରହିଥାଏ। ଟେଲିଭିଜନ, ଟେପ ରେକର୍ଡର ସହିତ 
ଏଗୁଡିକ କାମ କରିପାରେ। ପିଲାମାନେ ଗେଳିବାଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି ମା'ମାନେ ରୋଷେଇ ତାଲିକା ରଖିବା, 
ବାପାମ୍ମାନେ ତାଙ୍କର ଆୟବ୍ଯୟର ହିସାବ ଏଥିରେ ରଗିପାରିବେ। 


ବ୍ୟଛ୍ଥି୨ଟ କନ୍ଷଟ'ର: ଡାକ୍ତର ଓକିଲ ହିସାବ ନିରିଷକମାନଙ୍କ ଭଳି ବୁଝିଦୀବୀମାନଙ୍କର ବ୍ଯବହାର ପାଇଁ 
ଏହା ଉଦିଷ୍ଟ। ସ୍କୁଲ୍‌ କଲେଡ, କାରଖାନା ଆଦିରେ ମଧ୍ଯ ଏହି କମ୍ପୁଟର ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଛି। 

6ନାଟ' କ୍୍ଯଟର: ଏହା ବ୍ଯକ୍ତିଗତ କମ୍ପୁଟରଠାରୁ ଅଧିକ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଏଥିରେ ଏକାଧିକ ଲୋକ ଏକା ଘାଟ୍ଗେଂ କାମ 
କରିପାରିବେ । 

ଚୁନ୍ଦଟ (6ମଅନୁ6୨୨7) କକ୍ଷର: ଏଗୁଡିକ ବେଗ, ତଥ୍ଯ ସଞ୍ଚୟ କରିବା କ୍ଷମତା ଆଦିରେ ଛୋଟ 
କମ୍୍ୁଟରଠାରୁ ମଧ୍ୟ ଅଧିକ ଶକ୍ତିଣାଳୀ। ଏଥିରେ ବେଣ୍ଵ ଅଧିକ ସଂଖ୍ୟାରେ ଲୋକ କାମ କରିପାରିବେ। 

ଲନୁଷ୍ଟ (ଫର କନ୍ଧଟଂର: ଏହା ସବୁଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କକ୍ଧ୍ୁଟର। ଉପଗ୍ରହ ଛଡାଯିବା, ପାଣିପାଗର ସୂଚନା 
ଆଦି ପାଇଁ ଏହି ଉଚ୍କୁଷ୍ଟ କମ୍ୟୁଟର ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 


କଞ୍ଚଟରର ଜଳା 
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କମ୍୍ଯଚଂରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶା 


ଆମ ଦେହରେ ଯେମିତି, 
କାମ କରିବା ପାଇଁ ଆଖି, କାନ, 
ପାଟି, ହାତ ଭଳି ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗ ସବୁ ରହିଛି, 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମଧ୍ଯ ସେହିଭଳି ବିଭିନ୍ନ କାମ 
କରିବା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗ ରହିଛି। 


ସେହିତ୍ତଳି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବି ଅନେକ ଅଂଣ ରହିଛି। 
କୂଝପରା ମନିଟର: 
ଦୃଣ୍ୟପରଦାଟି ଗୋଟିଏ ଦୂରଦର୍ଶକ ଭଳି। କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆମକୁ କିଛି ଜଣାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲେ ତାହାକୁ ଏହି 
ଦୃଣ୍ୟଯପରଦାରେ ଦେଖାଇପାରିବ। ଦୃଣ୍ଯପରଦାକୁ ଦୃଶ୍ଯ ପ୍ରଦର୍ଶକ (ଦିହୁଆନ ଡି ନିଶ ବା ଭିଡି ମଧ୍ଯ 
କୁହାଯାଏ। ଦୂରଦର୍ଶକ ଭଳି ଏହାର ଆଲୁଅ, ରଙ୍ଗ ଆଦି ବଢାଇବା, କମାଇବା ପାଇଁ କେତେକ ଚାବି ଅଛି। 
କକ୍ପ୍ଟରକୁ ବିଜୁଳି ଶକ୍ତି ଯୋଗାଇବା ପାଇଁ ଚାଲୁତବନ୍ଦ 
ଅନ-ଅଫ ଚାବି ମଧ୍ଯ ରହିଛି। 
କକ୍ଷ୍ୟଟର ଦେହରେ ଦୂରଦର୍ଣକ ଭଳି କଳା ଧଳା 
ବା ରଙ୍ଗୀନ ଦୃଣ୍ଯପରଦା ଥାଏ। କମ୍୍ୁଟର ଚାଲିଲେ “-' 
ଭଳି ଗୋଟିଏ ଚିହ୍ନ ଧପ ଧପ ହୁଏ। ଏହାକୁ ଦର୍ଷକା ବା 
କର୍ପର କୂହାଯାଏ। କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆମକୁ ଜଣାଉଥିବା ତଥ୍ଯ 
ଏହି ଦର୍ଣିଜା ପାଖରେ ଦେଗାଯାଏ। 
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6କେ୍ଦୀୟ ସଂସାଧଳ 

ମୟ୍ତିଷ୍ଠ ଆମର ସବୁ କାମକ୍ର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିଥାଏ। 
ଏହା ବିନା ଆମର ହାତ, ଗୋଡ, ଅଖି, ନାକ -ସବୁ 
ଠିକରେ କାମ କରିବେନାହିଁ 

ସେହିପରି କକମ୍ଷ୍ୁଟରର ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ ମନ୍ତିଷ୍ଠ 
ରହିଛି। ଏହାକୁ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ଏଫେଞ୍ଜନ 
6ଥାଯେସିଂ ନିଟ ବା ଦିଥିଯ଼ କୁହାଯାଏ। କମ୍୍ୁଟରର 
ସବୁ କାମକୁ ସେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରେ। 

କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ଟ ଭିତରେ 
ଥାଏ। ବାହାରୁ ଦେଗିଲେ ଏହା ଗୋଟିଏ ତାକ ବାକ୍ଟ 
ଭଳି ଦେଖାଯାଏ। କିଛୁ ଭିତରେ ତା'ର ଅଙଖ୍ଯ 
ଇଲେକ୍ଟ୍ରେନିକ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ରହିଥାଏ। 


ଚାଚିଅଟିଂ 


ଟାଇପଯନ୍ତ୍ତର ଚାବିକୁ ଚିପିଲେ କାଗଜ ଉପରେ ଲେଗିନେବା କଥା ଆମେ ଦେଗିଛେ। କମ୍ଧ୍ଯୁଟର ତେହରେ 
ଟାଇପ ଯନ୍ତ୍ର ଭଳି ଗୋଟିଏ ଅଂଣ ରହିଛି। ଏହାକୁ ଚାବିପଟି 


ବା ଜି ବାଜ କୁହାଯାଏ। 
ଏହି ଚାବିପଟି ଜରିଆରେ କମ୍ଷ୍ୁଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦିଆଯାଏ। ଆମେ ଯଦି ୧୨ ଓ ୭କ୍ର ମିଣାଇବା ପାଇଁ 
ଚାହିଁବା ତେବେ କମ୍ପ୍୍ୁଟରକୁ ଏହି ନିର୍ଦେଶ ଦେବା ଦରକାର। 
ଚାବିପଟିରେ ଅକ୍ଷର ଓ ସଂଖ୍ଯା ପାଇଁ ଅଲଗା ଅଲଗା 


ଚାବି ଥାଏ! ଆତ୍ଉ କିଛି ସ୍ୃତନ୍ତ୍ର ଚାବି ମଧ୍ଯ ଥାଏ। ସାଧାରଣ 


ଚାବିପଟିରେ ୧୦୧ଟି ଚାବି ଥାଏ। 


ମାaRYg 


ଘରେ ଆମର ମୁଷା ଥାଏ। କିନ୍ତୁ କମ୍ଧୟୁଟରର ବି ମୂଷା ଥାଏ ବୋଲି ଜାଣିଛ କି ? କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମାଉସ 


ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ଯନ୍ମୀଣ। କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ସହ ଯୋଡ଼ୁଥିବା ତାର ତା'ର ଲାଞ୍ଜ ଭଳି ଦେଗାଯାଏ। ଏହାର 


ଆକାର ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ ମୁଷା ଭଳି ହୋଇଥାଏ। ମାଉଯର ତଳପଟେ 
ଗୋଟିଏ ବଲ ଥାଏ ଓ ବଲଟି ପୂରିପାରେ। ଉପର ପଟେ ତା'ର ଦୁଇଟି 


ବା ତିନୋଟି ବୋତାମ ଥାଏ। 


ମାଉସ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୃଣ୍ଯପରଦାରେ ଚିତ କରିହୁଏ। ମଉ୍ତସ୍ସ 
ବୋତାମ ଚିପି କମ୍୍ଯୁଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମଧ୍ଯ ଦିଆ ଯାଇପାରୋ 


ଜମ୍ଗ୍ଟରର ଜଚ୍ା 


୧୩ 
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କ. ତଳ ବାକ୍ଯରଗ୍ୁଡିକ ଠିକ ଭୁଲ ବାଛି ଚିହ୍ନ 


୧. କ୍ଯଟର ନାଚିପାରେ। 


୨. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପଢିପାରେ। 

୩ କକ୍ଷ୍ୁଟର ମିଣାଣ କରିପାରେ। 

୪. କଙ୍ଯୁଟର ମିଠା ଗାଇପାରେ। 

୫. କକ୍ଷ୍ଟର ସଂଖ୍ଯା ଗଣିପାରେ। 

୬. କମ୍ୟୁଟର କେତେ ଘଣ୍ଟା ଧରି ଶୋଇପାରେ। 
୭. କକମ୍ଷ୍ଯଟର ଚିତୁ କରିପାରେ। 

୮. କମ୍ୟୁଟର ବଜାର ସଉଦା କରିପାରେ। - 


୯. କମ୍ପୁଟର ଅନେକ କଥା ମନେ ରଗିପାରେ। . 


UUUUOU UU OU 


୧୦. କମ୍ପୁଟର ଗୀତ ଗାଇପାରେ। 


ଗ. କ ସ୍ତମ୍ବର ଶବ୍ଦ ସହ ତ ସ୍ତମ୍ବର ଚିତ୍ରକୁ ଯୋଡ। 


. କେନ୍ଦୀୟ ସଂଘାଧକ 


. ଫୁପି ଚାଳକ 


କମ୍ଜୀଟରର "ଳା 


Digitized by srujanika@gmail.com 


କମ୍୍ଯଚଂର ବିଷୟରେ କିଛି ଧାରଣା 


ତଥୟ, ଅନୁଦେଖୀ ଓ ସ୍ଥଚନା 

ଆମେ ହାଣିଛେ ଯେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବହୁତ କାମ କରିପାରେ। କିନ୍ଧ ସେ ମନକୁ ମନ କିନ୍ତି କରିପାରିବନାହିଁ। 
ଏଥିପାଇଁ ତାକୁ କହିବା ପାଇଂ ହେବ। ଏସବୁ କାମ ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ରପାତି ସହିତ ଆଉ କିଛି ତଥ୍ଯ ବା 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମଧ୍ଯ ଦରକାର ହୋଇଥାଏ। ମନେକର କନ୍ଷ୍ୁଟରକୁ ୧୨ ଓ ୧୫ ମିଶାଇବା ପାଇଁ ନିର୍ଦେଶ ଦେବା। 

କମ୍ୟୁଟର ମିଣାଣ ଫଳନ ବାହାର କରିଦେବ। 

“ମିଣାଅ” ବୋଲି ଯେଉଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ (କମାଣ୍ଡ, ତାହା କମ୍୍ୁଟର ପାଇଁ ଗୋଟୀଏ ଅନୁଦେଶ ଛନ୍ନଞ୍ଚକଯନଧ। 
୧୨ ଓ ୧୫ ସଂଖ୍ଯା ଦୁଇଟି ହେଉଛି ତଥ୍ଯ (@/6/, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବାହାର କରିଥିବା ମିଣାଣ ଫଳ ୨୭ ହେଉଛି 
ସୁଚନା (ଲନୃଫଂରୁେଯନ୍‌।। ଏହାର ଅର୍ଥ ହେଉଛି ଆମେ କମ୍ଷ୍ଯୁଟରକୁ ଅନୁଦେଶ ଏବଂ ତଥ୍ଯ ଦେଲେ ସେ ଆମକୁ 
ସୂଚନା ହଣାଇବ। 

ତଥ୍ଯ + ଅନୁଦେଶ = ସୂଚନା 


ଚନ୍ଦ୍ର ଫୀନକ 
କକ୍ଧ୍ୟୁଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ସୃତନ୍ତ୍ର ଭାଷା ଦରକାର ହୁଏ। ସେ ସବୁକୁ କମ୍ଧ୍ୁଟର ଭିତରେ 

ସବୁବେଳ ପାଇଁ ରଖା ଯାଇପାରେ ବା କେବଳ କାମ କରିବା ବେଳେ ରଗାଯାଇପାରେ। ଅଳ୍ଳ ସମୟ ପାଇଁ 

ରଗିବା ପାଇଁ ଏକ ତନ୍ତ୍ର ଫଳକ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। ତନ୍ତ 

ଫଳକ ଧଫିଣ୍ଟମ ଟିସ୍ତ ହେଉଛି -ଗୋଟିଏ ଫ୍ରପି ଡିସ୍ତ 

ଯେଉଁଥିରେ କିଛି କାରିକା ପାଣୀ) ଥାଏ। ଏହି କାରିକା 

ହରିଆରେ କମ୍ପୁଟର ଆମ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ବୁଝିପାରେ। ଯେଉଁ 

କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ହାର୍ଡ ଡିସ୍କ ନାହିଁ ସେଥିରେ ତନ୍ତ୍ର ଫଳକଟି 

ନିହାତି ହରୁରୀ। 


ଠି ଚାନକ ଦେଡ ଡିସ୍କ ଜାଲ) 

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଫୁପି ଚାଳକ ଏବଂ ହାର୍ଡ ଡି 
ଚାଳକ ସବୁର ନୀ ଇଂରାଜୀ ଅକ୍ଷର ଅନୁସାରେ 
ଦିଆହୁଏ। ଗୋଟିଏ ମାତ୍ର ଫୁପି ଚାଳକ ଥିଲେ ତା'ର 
ନୀ ରହେ ଇଂରାଜୀ ଅକ୍ଷର 2 । ଦୂଇଟି ଥିଲେ 
ଦ୍ରିତୀୟଟିର ନାଁ ହୁଏ 8 । ହାର୍ଡ ଡିସ୍କ ଚାଳକର ନାଁ 
ସଘବୁବେଳ © ବା © ଓ ଯ ରଗଖାଯାଏ। 

ଯଦି କୌଣସି କକ୍ଷ୍ଯଟରର ଦ୍ରଇଟି ଫ୍ରପି 
ଚାଳକ ଥାଏ, ତେବେ ସବୁବେଳେ ଉପରଟିର ନୀ 
A ଓ ତଳଟିର ନୀ B ଦିଆଯାଏ। 


କମ୍ଚଟରର ଜଚ୍ଚା 
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. ତଳ ବାକ୍ୟଯଗୁଡିକରୁ ଠିକ ଭୁଲ ବାଛି ଚିନ୍ଧ ଦିଅ। 


. କକ୍ଷୟୁଟରର ଚାବିପଟିରେ କେବଳ ସଂଖ୍ଯା ଟାଇପ କରିହେବ। 


. କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଫଂସାଧକ କମ୍ଷ୍ୁଟରର ମଷ୍ରିଷ୍ଠ ଭଳି। 


. କକ୍୍ୟୁଟରର ମାଉସ ପ୍ରକୃତରେ ଗୋଟିଏ ଜୀବନ୍ତ ମୂଷା 


. ମାଉପର ବୋତାମ ଦବାଇ କମ୍ଷ୍ୁଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇହୁଏ। 
. ଦୃଣ୍ୟପରଦାରେ “-' ଭଳି ଚିନହୁଟିକୁ ଦର୍ଶିକା କୁହାଯାଏ। 

. ଚାବିପଟିଟି ଗୋଟିଏ ଟାଇପ ରାଇଟର ଇଳି। 

. କମ୍୍ୁଟରରେ କେବଳ କଳା-ଧଳା ଦୃଣ୍ଯପରଦା ଥାଏ। 

. କେନ୍ଦୀୟ ସଂସାଧକ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ତ ଭିତରେ ଥାଏ। 


. ଡିୟ ଚାଳକରୁଡିକର ନୀ ଇଂରାଜୀ ଅକ୍ଷର ଅନୁଆାରେ ଦିଆଯାଏ। 


OO 


. ଚାବିପଟିରେ ମାତ୍ର ୬୦ଟି ଚାବି ଥାଏ। 


ଗଖ. ତଳ ଖଶଦ୍ଦଗୁଡିକ ସଜାଡି ଲେଖ। 


. ରଣଶ୍ୟତୃପଦା ୨. ପଚାଟିବି ୩ ସମାଉ ୪. ସଂକସ୍ପାକେୟ୍ନ୍ଦ୍ର 
. ସ୍ଵପିଫ୍ରଡି ୬. ଶଅଦେନୁ ୭. ନାଚପୂ ୮. ଶନିର୍ଦେ 


. ବନ୍ଧନୀ ଭିତରୁ ବାଛି ଠିକ ଉତ୍ତର ଲେଖ 
. ତଥ୍ଯ + ଅନୁଦେଣଶ = ? (ଆଜେଅ, ନିକେ. ଥୁଚନ୍ା) 
. ମାଉସ କ'ଣ କରିଥାଏ ? ଓଜାଁଜିପାରେ ନିଘେଃ ଦେଇପାରେ 6ୋଲଠାରେ) 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସବୁକାମକୁ କିଏ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିଥାଏ ? (ଚାବିଅଟି ମନଜଣୀ କେ୍ଦୀୟ ଫଂସାଧକ) 
. ଫୁପି ଡିୟର ନୀ କିପରି ଦିଆଯାଏ ? କ ଓ 6, A ଓ B, CG D) 


କମ୍ଗଟଗରଗ ଜା 
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କମ୍୍ଯଚଂରରେ କାମ କରିବା 


କ୍ଧଯଟ'ର ଚାନ୍ଦୁ କରିବା 

୧. କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ କଠିନ ଫଳକ ହାର୍ଡ ଡିଷ୍ଠା ନଥିଲେ ଥି ଚାଳକରେ ତନ୍ତ୍ର ଫଳକ ପୂରାଅ। 

୨. କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂଘସାଧକର ଚାବି ଖୋହି ଚାଲୁକର।! 

୩. ଦୃଶ୍ଯ ପରଦାରେ ଚାଲୁ-ବନ୍ଦ (ଅନ୍‌-ଅଫ ଚାବିକୁ ଚାଲୁକର। 

୪. ଏବେ କମ୍ୟୁଟର ତା'ର କାମ ଆରମ୍ବ କରିବ। ତା'ର ଦୃଣ୍ଯପରଦାରେ କିଛି କାମ କଲା ଭଳି ଲାଗିବ। 
ଶେଷରେ ତଳ ଭଳି ଲେଖାଟିଏ ରହିବ। ଯଦି କମ୍ପୁଟରରେ ହାର୍ଡ ଡିଷ୍ଠ ଚାଳକ ଥାଏ ତେବେ 6:\> ଲେଗାହେବ। 
ନଥିଲେ A:\>। ଲେଖା ରହିବ। 

ଏବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆମର କଥା ଣୂଣିବା ପାଇଁ” ତିଆର। ଏହି ପୂରା କାମଟିକୁ ବଚୁଟିଛଂ କୁହାଯାଏ। 


କଯ୍ୟଟରରେ 6ଢନିବ ଜିଅରି 

୧. କକ୍ଷ୍ିଟରକୁ ଚାଲୁକର। 

୨. ଖେଳ ଫୁପିକୁ ଚାଳକରେ ପୂରାଅ ଓ ଦ୍ଵାର ବନ୍ଦ କରା। 

୩. ଠା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଟାଇପ କର ଓ ଏଣ୍ଟର ଚାବିକୁ ଦବାଅ। 

୪. କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଦୃଣ୍ଯପରଦାରେ ଅନେକ ନାଁ ଦେଖାଯିବ। 

୫. ସେ ଭିତରୁ ତୁମର ମନଲାଗି ଗେଳଟି ବାଛ। ମନେକର ତୁମର ଗେଳର ନୀ ହେଉଛି ବ୍ରିକ”। 

୬. ଏବେ ଏହି ନୀଟି ଟାଇପ କରି ଏଣ୍ଟର ଦିଅ। 

୭. ତୁମର ଖେଳ ଆରମ୍ବ ହୋଇଯିବ। ଗେଳର ନିୟମ ଅନୁସାରେ ଗେଳଟି ଗେଳିବାକୁ ହେବ। 

ଗେଳି ସାରିବା ପରେ ନିୟମ ଅନୁସାରେ କମ୍୍ୁଟରକୁ ବନ୍ଦ କର। ଯଦି ସେହି ନିୟମଟି ହାଣିନଥିବ ତେବେ 
କଣ୍ୋଲ-ଅଲୁଟ-ଡିଲିଟ ତିନୋଟିଯାକ ଚାବିକୁ ଏକା ସାଚ୍ୀରେ ଦବାଇଲେ କକ୍ଷ୍ୁଟର ବନ୍ଦ ହୋଇ ପୂଣି ଥରେ 
ଆପେ ଆପେ ଚାଲୁହେବ। 


କନ୍ଧ୍ଯଟର କିପଫରି ବଦ କରିବ 
ଆରମ୍ବ କଲା ବେଳେ ଯାହାସବୁ କରିଥିଲ ଏବେ ତା'ର ଓଲଟା କରା 
୧. ପ୍ରଥମେ ଦୃଣ୍ଯପରଦା ବନ୍ଦ କରା। 
୨. କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ବନ୍ଦ କର। 
୩. ଯଦି ଫ୍ରପି ଚାଳକରେ ଫ୍ରପି ଥାଏ ତେବେ ତାକୁ ବାହାର କରିନିଅ। 
୪. କକମ୍୍ୁଟରକୁ ଧୂଳିରୁ ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ଘୋଡାଇଦିଅ। 


କମ୍ଟଘର ଜଳା 
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କ. ବନ୍ଧନୀ ଭିତରୁ ଶବ୍ଦ ବାଛି ପୂନାଗାନ ପୂରଣ କର। 


(ଚଛ ଫଳକ, ଚାଚିଅନି ଜରା € ଓ ୦ ଅନୁଟ-କଣୋଲ-6ଲ୍୍‌ ଏଣର କନା ଧନା ଓ 

ରଛୀନ, ଚିନୋଟି ତଡାକବାନତ ଛୁଟି” 

. କମ୍ପୁଟର ଚାଲୁ କରିବା ପାଇଁ — ଦରକାର। 

. ହାର୍ଡ ଡିତ୍ତର ନାଁ ସବୁବେଳେ — ଓ — ରଖାଯାଏ। 
DIR ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା ପରେ — ଚାବି ଦବାଇବାକୁ ହୋଇଥାଏ। 

. କଟର ଚାଲୁ ହେବାକୁ — କୂହାଯାଏ। 

. କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବନ୍ଦ ହୋଇ ପୂଣି ଥରେ ଆପେ ଆପେ ଚାଲିବା ପାଇଁ —, —— ଓ —— ଚାବିକୁ 
ଏକାଠି ଦବାଇବା ଦରକାର! 

. ସାଧାରଣତଃ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମାଉସରେ —ଟି ବୋତାମ ଥାଏ। 

. କକ୍୍ୟଟରର ——ଟି ଗୋଟିଏ ଟାଇପ ରାଇଟର ଭଳି। 

. ବାହାରୁ ଦେଖିଲେ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ବାକ୍ଟି ଗୋଟିଏ — ଭଳି ଦେଗାଯାଏ। 

୯. ଦୃଣ୍ଯପରଦା ସାଧାରଣତଃ — ଓ — ହୋଇଥାଏ। 

୧୦. ଦୃଣ୍ଯପରଦା ଉପରେ ଧପ ଧପ ହେଉଥିବା '—' ଚିହୁକୁ — କୁହାଯାଏ। 


ଖ. ଚିତ୍ର ପାଖରେ ଥିବା ବାକ୍ଟ ଭିତରେ କକ୍ଷ୍ଯୁଟରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶର ନା ଲେଗଖ। 


କମ୍ଟରର ମଜା 
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ଚାବିପଟି 


କମ୍ପିଟରରେ ସବୁ କାମ ଚାବିପଟି ବା ନି କେ ମାଧ୍ଯମରେ କରାଯାଏ। ଜୌଣସି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ 
ହେଲେ ଚାବିପଟି ଓ ମାଉସ ମାଧ୍ଯମରେ ଦିଆଯାଇଥାଏ। ସେଥିପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସବୁଠାରୁ ଗୂରୁତୃପୂର୍ଣ୍ଣ ଫଣ ଏହି 
ଚାବିପଟି ବିଷୟରେ _ ଟିକେ ଭଲ କରି ହାଣିବା। 

ସାଧାରଣ ଚାବିପଟିରେ ୧୦୧ଟି ଚାବି ରହିଥାଏ। ଚାବି ଉପରେ ଅଳ୍ବ ଚାପ ଦେଲେ ସେଗୁଡିକ କାମ 
କରୋ ବନ୍ଦୁତ ସମୟ ପାଇଁଂ ବା ଅତି ହୋରରେ ଏଗୁଡିକ ଚିପିବା ଦରକାର ପଡେନାହିଁ। 

ଚାବିପଟିର ମଝିରେ ଇଂରାଜୀ A ଠାରୁ 2 ଯାଏଂ ଅକ୍ଷର ଚାବି ସବୁ ରହିଥାଏ। ସେଥିରେ ତ୍ତତ୍ତୟ ଛୋଟ 
ଓ ବଡ ଅକ୍ଷର ଲେଗିହୁଏ। କ୍ଯାଅ଼ ଲକ ଚାବିଟି ଚିପିଲେ ଚାବିପଟିର ତାହାଣ 
ପଟରେ ଗୋଟିଏ ଆଲୁଅ ଜଳିବ ଏବଂ ସବୁ ବଡ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଗିହେବ। ଏହାକୁ oe 


ବନ୍ଦ କରିବାକୁ ହେଲେ କ୍ଯାପସୂ ଲକ୍‌କୁ 
ଆଉ ଥରେ ଚିପିବା ଦରକାର। ମାତ୍ର 

ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ବଡ ଦରକାର ଥିଲେ ee 
ଫିଫଟ ଚାବି ଚାପିଧରି ଅକ୍ଷର ଚାବି 

ଦବାଇବାକୁ ହେବ। ସିଫଟ ଚାବି ନଚିପିଲେ କେବଳ ନଛ୍ରୋଟ ଅକ୍ଷର 
ଲେଗିହେବ। କିନ୍ଧୁ କ୍ଯାପସ୍ତ ଲକ୍‌ ଆଲୁଅଟି ଦଳୁଷିବା ବେଳେ “ଅନ୍‌ ଥିବା 
ବେଳେ) ସିଫଟ ଚାବି ଚାପିଧରି ଟାଇପ କଲେ ଛୋଟ ଅକ୍ଷର ଅଆସିବ। 


ତଳ ଧାଡିରେ ଥିବା ଲମ୍ବା ଚାବିଟି ହେଉଛି 6ୟ ଚାବି। ଏହା ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବ ବାଡି ଭଳି ହୋଇଥିବାରୁ 
ଏହାକୁ 6 କାର ମଧ୍ଯ କହନ୍ତି। ଦୁଇଟି ଶଦ୍ଦ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ମାପର ଗଲି ଜାଗା ଛାଡିବା ପାଇଁ 
ଏହି ଚାବିଟିକୁ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 


ଦୃଣ୍ୟପରଦାରେ ସବୁବେଳେ '-' ସକେଂତଟିଏ ଧପ ଧପ 
ହେଉଥାଏ। ଏହାକୁ - ଦର୍ଖକା (କର୍ଦର) କୁହାଯାଏ। ଏହାକୁ ତଳ, 
ଉପର, ବୀ, ଡାହାଣକୁ ଘୁଆଇବା ପାଇଁ ଚାବିପଟିରେ ୪ଟି ତୀର 
ଚାବି (ଏ/ କି) ରହିଛି। 

ଚାବିପଟିରେ ଦୁଇଟି ଜାଗାରେ ସଂଖ୍ଯା ଚାବିଗୁଡିକ ରହିଛି। 
ଗୋଟିଏ ରହିଛି ଅକ୍ଷର ଚାବିଗୁଡିକର ଉପରକୁ ଓ ଆରଟି ରହିଛି 
ଚାବିପଟିର ଡାହାଣ ପଟକୁ। 

ଉପର ଧାଡିରେ ଥିବା ଫ୍ଯା ଚାବିଗୁଡିକ ସବୁବେଳେ କାମ 
କରେ। କିନ୍ତୁ ତାହାଣ ପଟେ ଥିବା ସଂଖ୍ଯା ଚାବିରୁଡିକ ଘପବୁବେଳେ 
କାମ କରେନାହିଁ। ତାହାଣ ଆଡତକ ଥିବା ନମ ଲକ ଚାବିଟି 
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ଦବାଇଲେ ଏଗୁତିକ ସଂଖ୍ଯା ଲେଖିବା କାମ କରିପାରେ। କିନ୍ତୁ ନମ୍ବ ଲକ୍‌ ଚାବି ବନ୍ଦ ଥିଲେ ଏଗ୍ରଡିକ ଭିତରୁ ୨, 
୪. ୬. ୮ ସଂଖା ଚାରୋଟି ତୀର ଚାବି ଭଳି କାମ କରୋ 
ଚାବିପଟିରେ କେତୋଟି ସୃତନ୍ତ୍ର ଚାବି ରହିଛି। ସେଗୁଡିକ ହେଲା: 
କ. ଏଣ୍ଢର ଟାବି 
ଗ. କଣ୍ରେଲ ଚାବି 
ଗ. ବ୍ଯାକ୍‌ ସ୍େଶ୍ଵ ଚାବି 
ଘ. ଅଲୁଟ ଚାବି 
ତ. ଏସ୍ତକ୍‌ ଚାବି 
ଏଣ୍ଟର ଚାବି: କମ୍୍ୁଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହେଲେ ତାହାକୁ ଟାଇପ କରିସାରି ଏର | 
ଚାବିଟିକୁ ଦବାଇବା ଦରକାର। ଏକ ନୂଆ ଧାଡିର ଆରମ୍ବକୁ ଯିବାକୁ ହେଲେ ମଧ୍ଯ 
ଏହି ଚାବି ଦବା ଯାଇଥାଏ। ଏଣ୍ଟର ଚାବିକୁ ରିଟର୍ଣ୍ଣ ଚାବି ମଧ୍ଯ କୁହାଯାଇଥାଏ। 
ବ୍ୟାକ୍‌ ସ୍େଣ୍‌ ଚାବି: ଲେଗିଲାବେଳେ କିଛି ଭୁଲ ରହିଗଲେ ଏହି ପଛୁଆ 
ନ ଚାବି ଦବାଇଲେ ଲେଖାଟି ଲିଭିଯାଏ। ଏହା ଦର୍ଖିକାର ବାମପଟ ଅକ୍ଷର 
ବା ସଙ୍କେତ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କରି ଲିଭଭାଇଥାଏ। 


କଣ୍ଡୋଲ ଓ ଅଲ୍ଲଟ ଚାବି କେତେକ ସ୍ୃତନ୍ତ୍ର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଆ a] 
ଦେତବା ପାଇଁ ଏହି ଚାବି ଦୁଇଟି ବ୍ଯବହ୍ଦାର କରାଯାଏ। | de | 


ଅକ୍ଷର ଚାବିର ଉପରକୁ ଥିବା ସଂଖ୍ଯା ଚାବିଗୁଡିକରେ କେତେକ ସଳ୍କେତ ରହିଛି। ସିଫଟ ଚାବି ସହିତ 
ଫଟ୍ୟା ଚାବିଗୁଡିକ ଚାପିଲେ ଏହି ସଙ୍କେତ ସବୁ ଲେଗିହେବ। mn 

ଏହାଛଡା ସବା ଉପର ଧାଡିରେ ୮1 ଠାରୁ ୮12 ଯାଏଂ ୧୨ଟି ଫଳନ ଚାବି (ଫୁ ନି) ରହିଛି। 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଢାରିକାସମୁହ (ଫଫ୮ଟ୫ଓର)ରେ ଏହି ଫଳନ ଚାବିଗୁଡିକ ଅଲଗା ଅଲଗା କାମ ପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୋଇଥାଏ 
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କେତେକ କାରିକାରେ ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ବାରମ୍ବାର ଦେବାକୁ ହୋଇଥାଏ। ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ 
ଅନେକ ଥର ଲେଗିବା ବଦଳରେ ସେଇ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ଗୋଟିଏ ଫଳନ ଚାବି ମାଧ୍ୟମରେ ମଧ୍ଯ ଲେଗିହୁଏ। ଅନେକ 
କାରିକାରେ 1 ଚାବିଟି ଦବାଇଲେ “ସ୍ରାହାଯ୍ଯ- ମିଳିଥାଏ 


କମ୍ପିଟରରେ କେତେକ ସୃତନ୍ତ୍ର ଚାବି ଥାଏ । ସେଗୁଡିକ ହେଲା: 


ଟ୍ୟାବ୍‌ ଚାବି: କୌଣସି ତଥ୍ଯକୁ ସାରଣୀ ବା ଟେବୁଲ ଆକାରରେ ଲେଖିବା ପାଇଁ 
ଏହି ଚାବି ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। ସାରଣୀ ଚାବି ଦବାଇଲେ ଦର୍ଣିକାଟି ଏକ 


କମ୍ଚୟଟରର "ଳା | ୨୦ | 
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ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତୂରତା ଘୁଷିଯାଏ। ସିଫଟ ` ଚାବି ସହିତ ସାରଣୀ ଚାବି ଦେଲେ ଦର୍ଣିକା ପଛକୁ ଫେରିଥାଏ ଓ ଖାଲିରେ 
ଆଗକୁ ଯାଏ। 


ଇନ୍ନସ ଚାବି: ଲେଗା ମଝିରେ କୌଣସି ଜାଗାରେ ଅକ୍ଷର ଶବ୍ଦ ସଂଖ୍ଯା ବା ଧାତି 
ପୂରାଇବାକୁ ହେଲେ ଇନ୍‌ସ୍ବ ଚାବି ସାହାଯ୍ୟରେ ତାହା କରିହୁଏ। ଯେଉଁ ଅକ୍ଷର 
ତଳେ ଦର୍ଶିକା ଥାଏ ଓ ତା'ର ତାହାଣ ପାଗ ଅକ୍ଷର ଘୁଥିଯାଏ ଓ ନୂଆ ଅକ୍ଷର 
ସେଇଠି ପଣେ। ଇନ୍‌ସ୍ବ ଚାବିକୁ ପୁଣି ଥରେ ଦବାଇଲେ ତାହା ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ। 
ସେଠାରେ ଟାଇପ କଲେ ପୂରୁଣା ଲେଗା ଘବୁ ଲିଭ୍ତିଯାଏ ଓ ତା ହାଗାରେ ନୂଆ 
ଲେଗା ରହେ। ଏହାକୁ ଉପରେ ଲେଖା (ଟ୨ଛଫ ଓଜ୍ଦର) କୁହାଯାଏ। 


ଡେଲୁ ଚାବି: ଏହି ଚାବିଟି ଗୋଟିଏ ଲିଭାଇବା ରବର ଭଳି କାମ କରୋ। 
କୌଣସି ଅକ୍ଷର ତଳେ ଦର୍ଶିକା ରଖି ଡେଲ ଚାବିଟି ଦବାଇଲେ ସେଇ ଅକ୍ଷରଟି 
ଲିଭ୍ରିଯପାଏ ଓ ତା ଡାହାଣ ପାଖ ଅକ୍ଷରଟି ବୀକୁ ଘ୍ଥିଆସେ। ଲେଖାରେ ଭୁଲ 
ଥିଲେ ତାକୁ ଠିକ କରିବା ପାଇଂ ଏହି ଚାବିଟି ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 


ପ୍ରିଣ୍ଟୟିନ୍‌ ଚାବି: ଦୃଣ୍ଯପରଦାରେ ଯାହା କିଛି ଲେଗା ରହିଛି ସେ ସବୁକୁ ମୂଦ୍ରଣରେ 
ଛପାଇବା ପାଇଁ ଚାହିଲେ ଉପର ଚାବି ସହିତ ଏହି ଚାବିଟିକୁ ଦବାଇଲେ ପରଦାର 
ଲେଗାତକ ଛାପି ହୋଇଯାଏ। 


ବ୍ରେକ୍‌ ଚାବି: କୌଣଘି ଗୋଟିଏ କମ୍ପୁଟର କାରିକା ଚାଲିଥିବା ବେଳେ ହଠାତ ମେଥିରୁ 


ବାହାରି ଆସିବାକୁ ଚାହିଁଲେ କଣ୍ଡୋଲ ଚାବି ସହିତ ଣଚ଼କୁ ଚାବି ଦବାଇବାକୁ ହୁଏ। 
କେବଳ ବ୍ରେକ୍‌ ଚାବି ଦବାଇଲେ କାରିକାଟି ଅଟକିଯାଏ। ଅନ୍ଯ କୌଣସି ଚାରିଟି 
ଦବାଇଲେ କାରିକାଟି ପୁଣି ଥରେ ଚାଲେ। ସେଥିପାଇଁ ଏହି ଚାବିର ତଳ ପଟକୁ 
ଅନ୍ଦ୍‌ ଲେଗା ହୋଇଥାଏ। 


ପେଜ୍‌ ଅପ୍ଠ ଓ ପେଉ ତାଉନ୍‌ ଚାବି: ଲେଗୁଥିବା ପୃଷ୍ଠାର ଆଗ 
ପୃଷ୍ଠା ବା ପରପୃଷ୍ଠା ଦେଖିବାକୁ ଚାହିଁଲେ ଏହି ପେଜ ଅପର 
ପେଡ୍‌ ତାଉନ୍‌ ଚାବି ଦୁଇଟି ଦବାଇବାକୁ ହୋଇଥାଏ। 


ହୋମ୍ବ ଓ ଏଣ୍ଡ ଚାବି: ଲେଖା ଧାଡିର ପୂରା ଆରମୃକୁ 
ଯିବାକୁ ହେଲେ ହୋମ୍ଭ ଚାବି ଏବଂ ଣେଷକୁ ଯିବାକୁ 
ହେଲେ ଏଣ୍ଡ ଚାବି ଦବାଇଲେ ଦର୍ଶିକା ଆରମ୍ବ ବା 
ଶେଷକୁ ଯାଏ। 
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କ. କ ସ୍ତମ୍ ସହ ଗ ଡୱ୍ତମ୍ଡ ମିଣାଅ। 


କ ସ୍ତମ୍ୃ ଗି ପ୍ରମ 


ଚାବିପ ବଡଂ ଅକ୍ଷର କରେ 

ସେଶ ଚାବି ଟେବୁଲ ଆକାରରେ ଲେଗେ! 

ପିଣ୍ଣ୍ତିନ ଚାବି ବିଭିନ୍ନ କାରିକାସମୁହରେ ଅଲଗା କାମ କରେ। 
ଟ୍ୟାବ ଚାବି ଦୃଶ୍ୟପରଦାର ଲେଗାକୁ ଛାପିଆଏ। 

ବ୍ୟାକ ସ୍ଚେଣ ମୋଟରେ ୧୦୧ଟି ଚାବି ଥାଏ। 

ସିଫଟ ଚାବି ଦର୍ଶଣିକାର ବମ ପଟ ଅକ୍ଷର ଲିଭାଏ। 


ଫଳନ ଚାବି ଶଦ୍ଦ ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ମାପର ଜାଗା ଛ୍ାଡେ। 


. ଉତ୍ତର ଦିଅ। 
. ହୋମ ଏବଂ ଏଣ୍ଡ ଚାବିର କାମ କ'ଣ ? 
. ଇନସୂ ଚାବି ଦେଲେ କ'ଣ ହୁଏ ? 
ଟାଇପ ଓଭର ମାନେ କ'ଣ ? 
. ଚେକ ଚାବି କ'ଣ କାମ କରେ ? 


. ଭୁଲ ଥିଲେ ଠିକ କର।| 
. ଲେଖୁଥିବା ପୃଷ୍ଠାର ଆଗ ପୃଷ୍ଠାକୁ ଯିବାକୁ ହେଲେ ପେହ ଡାଉନ ଚାବି ଦବାଇବା ଦରକାର। 
. ଇନ୍ଵସ୍ବ ଚାବିଟି ଗୋଟିଏ ରବର ଭଳି କାମ କରେ। 
ନମ୍ବ ଲକ୍‌ ଚାବିଟି ଦବାଇଲେ ଚାବିପଟିର ଡାହାଣକୁ ଥିବା ସଂଗ୍ଯା ଚାବିଗୁଡିକ କାମ କରେ। 
. ଶଳ୍ଦ ଲିଭାଇବା ପାଇଁ ତୀର ଚାବି ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 


ଜମ୍ଚୀଟରରଘ ମଜା 
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କମ୍ଯଚଂରର ଆଉ କିଳି ଅଂଶ 


ଚାବିପଟି, ମାଉସ ଛଡା କମ୍ଧ୍ୁଟରର ଆଉ କିଛି ଦରକାରୀ ଯନ୍ତ୍ର ଥାଏ। କମ୍ଧ୍ୟଟର ଚାଲିବା ପାଇଁ ଏଗୁଡିକ 
ଜରୁରୀ ନୁହେଁ। ଏସବୁ ଯନ୍ତ୍ର ନଥିଲେ ମଧ୍ଯ କମ୍ପୁଟରରେ କାମ କରିବାରେ କିଛି ଅସ୍ପବିଧା ହୁଏନାହିଁ କିନ୍ଧ ଏବ 
ଅିଲେ ବହୁତ ପ୍ୁବିଧା ହୁଏ। ସେଗୁଡିକ ହେଲା: 


goal (Geo) 

କମ୍ପୁଟର ହିସାବ କରି ଯେଉଁ ଫଳାଫଳ ବାହାର କରେ ତାକୁ ଦୃଣ୍ଯପରଦାରେ ଦେଗାଇଥାଏ। କିନ୍ଧୁ 
କମ୍ପୁଟର, କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂଘାଧକ ଆଦି ସବୁ ମିଶିଲେ ବହୁତ ବଡ ଯନ୍ତ୍ଟିଏ ହୁଏ। ତାକୁ ଗୋଟିଏ ଦାଗାରୁ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାକୁ ନେବା ଆଣିବା କରିବା କଷ୍ଟ ପୁଣି ସବୁ ଜାଗାରେ ବିଦୂଳି ଶକ୍ତି ନଥାଏ। ତେଣୁ ଫଳାଫଳକୁ 
ଗୋଟିଏ କାଗଜରେ ଛପାଇଦେବା ସବୁଠାରୁ ସ୍ପବିଧାର କଥା। ଏହି କାମ କରିବା ପାଇଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହିତ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ଯୋଡାଯାଏ। ଏହାକ ମୂଦ୍ରଣୀ ଥିଙର) 
କହାଯାଏ। 

ମୁଦ୍ରଣୀଟି କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ସହ ଗୋଟିଏ ତାର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଯୋଡା ହୋଇଥାଏ। ଏଥିରେ କାଳିଲ୍‌ଗା 
ଫିତାଟିଏ ଥାଏ। ମୂଦ୍ରଣୀର ଗୁଡିଏ ମୂନ ଏହି ଫିତାରେ 
ବାଡେଇହୁଏ ଓ କାଗଦରେ ଦାଗ କରେ। ପ୍ରତିଟି ମୂନ 
କାଗହରେ ଗୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁ ବସାଏ। ଅନେକ ବିନ୍ଦୁ ମିଣି 


ଅକ୍ଷର ବା ସଂଖ୍ୟାର ଆକାର ଦେଖାନ୍ତି। ସେଥିପାଇଁ ଏହି ପ୍ରକାରର ମୁଦ୍ରଣୀକୁ ବିନ୍ଦୁ ମୂଦଣୀ (ଜଟ ମାଟିକ୍ତ ଫିକର 
କହାଯାଏ। 

ଏଥିରେ କାଗଜକୁ ଆଗପଛ କରିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଚାବି ଥାଏ। ଗୋଟିଏ ଗୋଲା-ବନ୍ଦ ଚାବି ମଧ୍ୟ ଥାଏ। 
ଛପା ହେଉଥିବା ତଥ୍ଯକୁ ସହାଇବା ପାଇଂ ଏଥିରେ ଆହୁରି କେତେ ଟାବି ଥାଏ। ଏହାଛଡା ଇଙ୍କ ଦେଟ୍‌ ବବଲୁ 
ଦେଟ୍ଟ ଲେଜର ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ମୁଦ୍ରଣୀ ମଧ୍ଯ ରହିଛି। 


ଜସ୍୍ୟଟରଗ ଜା 
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ଠି ଜିସ୍ତ 

ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ କମ୍୍ୁଟର ତଥ୍ଯ ଓ ସୂଚନା ସବୁକୁ ଅନେକ ଦିନ ଯାଏଁ ସାଇତି ରଗିପାରେ। ତେବେ 
ସେ ଏ କାମ କରେ କିପରି ? 

ଗୋଟିଏ କଳଗାଉଣାର ରେକର୍ଡ ପରି ଗୋଟିଏ ଫଳକରେ କହମ୍ଧ୍ୁଟର ସବୁ ତ୍ଯ ସଂରକ୍ଷିତ କରେ। 

ଦରକାର ହେଲେ ସେ ଏହାକୁ ପଢେ ଓ ଗବ ଅଲ୍ତ ସମୟ ଭିତରେ ଆମକୁ ଜଣାଇ ଦିଏ। ତଥ୍ଯ ସଂରକ୍ଷିତ ରଖିବା 
ପାଇଁ ସାଧାରଣ ଭାବରେ ଅଫି ଜିୟ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। ଫ୍ରପି ତିତ୍ଟ ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ପ୍ରାଷ୍ଟିକ୍‌ ଫଳକ 
ଯାହା ଉପରେ ଚୁମ୍ବକ ଗୁଣ୍ଡର ଲେପ ଦିଆଯାଇଥାଏ। ଧୂଳି, ଗରମ, ଓ ଅନ୍ଯ ଆଘାତରୁ ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇଁ ଏହି 
ଫ୍ରପି ଜିତ୍ତକୁ ଗୋଟିଏ ଟାଣ ଗୋଳ ଭିତରେ ରଗାଯାଏ। ଗୋଳରେ ଥିବା ଛୋଟିଆ କଣା ବାଟରେ କମ୍ଧ୍ୁଟର ତଥ୍ଯ 
ଘାଇତିବା ଓ ପଢିବା କାମ କରିଥାଏ। 


ସାଧାରଣତଃ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ଫରପି ଡିସ୍କ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ। ଗୋଟିଏ ୩.୫ ଇଅି ଏବଂ ଅନ୍ୟଟି ୫.୨୫ 
ଇଞଅଚ। ଛୋଟ ଫ୍ରପି ତିତ୍ଟରେ ଅଧିକ ତଥ୍ଯ ରଗିହୁଏ ଏବଂ ଛୋଟ ଆକାର ଯୋଗୁଁ ଏହାକୁ ସୁବିଧାରେ ବ୍ଯବହାର 
କରିନୁଏ। ଫୁପି ଡିତ୍ଟଗୁଡିକ ବେଶ୍ଠ ସାବଧାନ ହୋଇ ବ୍ଯବହାର କରିବାକୁ ହୋଇଥାଏ। ନହେଲେ ଏଥିରେ ଥିବା 
ସୂଚନା ଘବୁ ନଷ୍ଟ ହୋଇ ଯିବାର ସମ୍ବବନା ରହିଛି। 


ଠିକ ଭୁଲ ବାଛି ଚିହ୍ନ ଦିଅ। 


୧. ଫୁପି ଡିୟରେ ତଥ୍ଯ ସାଇତି ହୁଏ।/ 
. ସାଧାରଣତଃ ଚାରି ପ୍ରକାରର ଫୁପି ଡିସ୍ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। ¬ 
ମୁଦ୍ରଣୀ ଘାହାଯ୍ଯତେକମ୍ପ୍ୟଟରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଆ ଯାଇଥାଏ। 
. ବିନ୍ଦୁ ମୁଡ଼ଣୀରେ ଗୋଟିଏ କାଳିଲଗା ଫିତା ଥାଏ। 
. ଫରପି ଡିଜ୍ଟରେ ଲୁହା ଗୁଣ୍ଡର ଲେପ ଦିଆଯାଇଥାଏ। 
. ମାତୃ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ମୂଦ୍ରଣୀ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 
, ମୁଦ଼ଣୀ ନଥିଲେ କମ୍ଷ୍ୟୁଟର ଚାଲିପାରିବନାହିଁ। 


କଙଞ୍ଗ୍ୟଟରର ଅଜା 
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କମ୍ଯଚଂରର ବ୍ଯବହାର 


ସ୍ତଲରେ ଆଦିକାଲି ବହୁତ ସ୍କୁଲରେ 
କକ୍ଧ୍ଯଟର ମାଧ୍ଯମରେ ପାଠ ପଢା 
ହେଉଛି। ପିଲାମାନେ କକ୍ଷ୍ଯୁଟର 
ଶିଖିବା ସହିତ କନ୍ଧ୍ୁଟର ମାଧ୍ଯମରେ 
ଅନ୍ଯ ବିଷୟ ସବୁ ମଧ୍ଯ ଶିଗୁଛନ୍ତି। 


ଡାକ୍ତରଖାନାରେ ଡାକ୍ତରଖାନାରେ ଚିକିସ୍ଥ 
ହେଉଥିବା ରୋଗୀଙ୍କ ବିଷୟରେ ବିଭିନ୍ନ 
ତଥ୍ଯ କମ୍ପୁଟରରେ ରଖାଯାଉଛି। କକ୍ଧ୍ଯୁଟର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଦେହ ଭିତରର ଅଂଶ ସବୁ 
ଦେରି ହେଉଛି ଓ ସେଇ ଅନୁସାରେ 
ଚିକିମ୍ବା ବ୍ଯବସ୍ଥା କରାଯାଇପାରୁଛି। 


ଜମ୍ଧ୍ଯୁଟରଗ ଜଜା 


ଅଫିସରେ ଅଫିସର କାମ ସବୁ 
ସ୍ପବିଧାରେ ଓ ଶୀଘ୍ର କରିବା ପାଇଁ 
ଆଜିକାଲି ଅନେକ ଅଫିସରେ କହ୍ଧ୍ଯୁଟର 
ବ୍ଯବହାର କରାଯାଉଛି। ନିର୍ଭ୍ତଲ୍‌ ସୁନ୍ଦର 
ଚିଠି, ହିସାବଫର୍ଦ ଆଦି ଏଥିରେ ତିଆରି 
କରୁଛନ୍ତି। ଅଫିସରେ କାମ କରୁଥିବା 
ଲୋକମାନଙ୍କ ବିଷୟରେ ତଥ୍ଯ ସବୁ 
ମଧ୍ଯ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ରଗିପାରୁଛନ୍ତି। 
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ଯିବାଆସିବା ପାଇଁ ରେଳରେ ଯିବା ପାଇଁ 
ଆଗୁଆ ଟିକଟ ସଂରକ୍ଷଣ କରିବାକୁ 
ହୋଇଥାଏ। ଏଥିପାଇଁ ଆଜିକାଲି ଅନେକ 
ଷ୍ଟେସନରେ କହମ୍ଷ୍ଯୁଟର ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଉଛି! ସେହିପରି ବିମାନରେ ଯିବା 
ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ଏହି ସଂରକ୍ଷଣ ବ୍ଯବସ୍ଥା 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାହାଯ୍ଯରେ କରାଯାଉଛି। 
ପୃଥିବୀର ଯେ କୌଣସି ଜାଗାକୁ ଯେ 
କୌଣସି ଜାଗାରେ ରହି ସ୍ଥାନ ସଂରକ୍ଷଣ 
କରାଯାଇପାରୁଛି 


ରୋବୋଟ ବହି ବା ଚିତ୍ରରେ ରୋବୋଟ 
ବିଷୟରେ ଅନେକ କଥା ବାହାରୁଛି। ରୋବୋଟ 
ହେଉଛି ଏପରି ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା ମଣିଷର 
ପ୍ରତ୍ଯକ୍ଷ ନିରୀକ୍ଷଣ ବିନା ଅନେକ କାମ 
କରିପାରେ। ରୋବୋଟ କକ୍ଷୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ନିୟନ୍ତିତ ହୋଇଥାଏ। ଘରେ ଝାଡ଼ୁ ମାରିବା, 
ଗାଇବାକୁ ବାଢିଦେବା, ଲୁଗା ଧୋଇଦେବା ଭଳି 
କାମ ଘବୁ କରିବା ପାଇଁ ମଧ୍ଯ ରୋବୋଟ 
ରହିଛି। ଭାବ ତ ଦେଖି, ଯଦି ଆମ ପାଇଁ 
ପାଠପଢା କାମଟା ବି ରୋବୋଟ କରିଦିଅନ୍ତା 
ତେବେ କେତେ ମଜା ହୁଅନ୍ତା! 


ଜମ୍ପଟଗଗ ମଜା 


କାରଖାନାରେ ରାତ୍ସାୟନିକ 
କାରଗାନା, ପରମାଣୁ କେନ୍ଦ୍ର ଭଳି 
ବିପଦପୂର୍ଣ୍ଣ କାରଖାନାମାନ ଙ୍କରେ 
କକମ୍ପ୍ୟଟର ଦରିଆରେ କାମ 
କରାଯାଉଛି। ଇଞ୍ଚିନିୟରମାନେ 
କମ୍ପ୍ୟଟର ବ୍ଯବହାର କରି ନୂଆ 


ନୂଆ ଯନ୍ତ୍ର ସବୁର ନକ୍ଟା ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରି ପାରୁଛନ୍ତି। 
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ଚଗଂଣନା କ'ଣ 


ମନେକର ଜଣେ ତୁମକୁ ପଚାରିଲା - 
'ତୁମର କେତେ ଗଣ୍ଡ ବହି ଅଛି।' ତୁମେ ତୁମର ବହି 
ଘବୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ଗଣି ତାକୁ କହିବ। 
'କେତେ' ଜାଣିବା ପାଇଁ ଗଣିବା ଦରକାର। | 


ତୃମର ତିନୋଟି କୋଳି ଥିଲା, ତୁମ ସାଙ୍ଗ 
ତୁମକୁ ଆଉ୍‌ ତିନୋଟି କୋଳି ଦେଲା, ତେବେ 
ତୁମର କେତୋଟି କୋଳି ହେଲା ? ତୁମେ ସଂଖ୍ଯା 
ଦୁଇଟିକୁ ମିଶାଇ ଦେଇ କହିବ ଯେ ଛଅଟି। 


ଆଉ ଗୋଟିଏ ଉଦାହରଣ ନେଇ ଦେରିବା। ତୁମର ୩ଟି 
ଖାତା, ୨ଟି ବହି, ୪ଟି ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, ଗୋଟିଏ କଲମ ଦରକାର। 
ଖାତାର ମୁଲ୍ୟ ଟ୨.୦୦, ବହି-୫.୦୦, ପେନ୍ସିଲ୍‌ ୧.୦୦ ଓ 
କଲମର ଦାମ ୧୦.୦୦। ତେବେ ତୁମର ମୋଟରେ କେତେ 
ଟଳ୍ୀ ଦରକାର ହେବ। ପ୍ରଥମେ ତୁମେ ପ୍ରତି ଦିନିଷରୁ କେତୋଟି 
ଦରକାର ଓ ତା'ର ମୂଲ୍ଯ ହିସାବ କରିବ। ତା'ପରେ ସବୁକୁ 
ମିଣାଇ ଦେଇ ମୋଟ କେତେ ଟକ୍କା ଦରକାର ହାଣିପାରିବ। 
ଖାଲି ଗଣିବାଠାରୁ ଏ ପ୍ରକାର ହିସାବ ବେଣି କିଟିମିଟିଆ। 


ତୃମ ପାଗରେ ଯଦି ଯଥେଷ୍ଟ ପଇସା ନଥିବ ତେବେ ତୁମେ ତ ସବୁ ହିନିଷ କିଣି ପାରିବନାହି। କିଛି 
ଜିନିଷ ଛାଡିବାକୁ ପଡିବ। ତେବେ କେଉଁ ଜିନିଷଟି କେତେ ଦରକାର ବିଚାର କରି କେଉଁଟି କିଣିବ ଓ କାହାକୁ 
ଛାଡିବ ତୁମେ ଛ୍ଥିର କରିବ। ଏଥିରେ କିଛ୍ଚି ହିସାବ ନାହିଁ। ଏଠି ତୁମେ ଗୋଟିଏ ନିଷ୍ଠୃତି ନେଉଛ। 

ଯେତେବେଳେ ହିସାବ କରିବା ସହିତ ନିଷ୍ଠତି ନେବା ମିଖିଯାଏ, ଏହାକୁ ଅଭିକଳନ କ୍ଟ) 
କୁହାଯାଏ। ଗଣନା ଯନ୍ତ୍ରରେ କେବଳ ହିସାବ କରିହୁଏ, କିନ୍ତୁ କମ୍ପୁଟରରେ ତା'ଠାରୁ ବେଶ୍‌ ଅଧିକା କାମ କରିହୁଏ। 


ଦୁଇଜଣ ଭାରତୀୟ ଗାଣିତିକ ଙ୍କ ମତ୍ତିଷ୍ଠ କକ୍ଧ୍ୟଟରଠାରୁ ମଧ୍ଯ ଶୀଘ୍ର କାମ କରୁଥିଲା। ସେ ଦୁହେଁ ହେଉଛନ୍ତି 
ରାମାନୁଦନ ଶ୍ରୀନିବାସନ ଓ ଶ୍ରୀମତି ଶକ୍ରନ୍ତଳା ଦେବୀ। ଥରେ ଶିକ୍ରନ୍ତଳା ଦେବୀ ଦୁଇଟି ୧୩ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ଫଗ୍ଯାକ 
ମାତର ୨୮ ସେକେଣ୍ଡ ଭିତରେ ଗୁଣି ଗୁଣଫଳ କହିପାରିଥିଲେ। 

ସଂଖ୍ୟୋ ଦୁଇଟିର ଗୁଣଫଳ ହେଉଛି ୧୮.୯୪୭.୬୮୮,୧୭୭,୯୯୫,୪୨୬,୪୬୨.୭୭୩.୭୩୦ 


କମଳ୍ଟରଗ ଜଳା | ୨ଛ | 
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କମ୍ୟ୍ଯଚୀର ବାମ ମଣିଷ 


ଜମ୍ପ୍ୟଟର ବିଷୟରେ ଏତେ କଥା ଜାଣିବା ପରେ ମନେ ହେଉଥିବ ଯେ ସେ ସବୁ କାମ କରିପାରେ। 
ସାଧାରଣତଃ ମନେ କରାଯାଏ ଯେ ଏପରି କାମ ନାହିଁ ଯାହା କକ୍ପୟଟର କରିପାରିବନାହିଁ। କିନ୍ତୁ ବାସ୍ତବରେ ତାହା 
ଠିକ ନୁହେଁ । ଏମିତି କେତେ କାମ ଅଛି ଯାହା ମଣିଷ କରିପାରେନାହିଁ। କିଛୁ କମଟର କରିପାରେ। ଆହୁରି କେତେ 
ଜାମ ମଣିଷ କରେ, କିନୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କରିପାରେନାହିଁ। 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର କରିପାରେ 
ଅନେକ ତଥ୍ଯ ମନେ ରଗିପାରେ। 

ଯେ କୌଣସି ଭାଷାର ଗୀତ ଗାଇପାରେ। 

ହିସାବ ପତ଼ ବହୁତ ଣୀଘ୍ର ଓ ନିର୍ଭୁଲ ଭାବରେ କରିପାରେ। 
ଦୁଇଟି ଫଗ୍ୟାକୁ ତୂଳନା କରିପାରେ । 

ଅନେକ ସମୟ ଧରି କାମ କଲେ ମଧ୍ୟ ହାଲିଆ ହୁଏନାହିଁ 


ତମେ କରିପାରିବ କି ? 


ତଳ ବାକ୍ୟରୁ କେଉଁ ଗୁଡିକ ଠିକ ଚିହ୍ନ ଦିଅ । 


୧. କକ୍ଷ୍ୟଟର ସବୁକାମ କରିପାରିବ। 


୨. କକ୍ପ୍ୟଟରକୁ ଯେ କୌଣସି କାମ ଦେଲେ ସେ କରିପାରିବ। 


. କକ୍ପ୍ୟଟର ଆମ ଭଳି ଚିନ୍ତା କରିପାରେ। 


୩ 
୪. କକ୍ପ୍ଟର ଆମଠାରୁ କମ ବୁଝିଆ। 

୫. କମ୍ପ୍ୟୁଟର କେବଳ ଗେଳିବା ପାଇଁ ହୋଇଛି। 

୬. କେବଳ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ହି କକ୍ଷୟଟରରେ କାମ କରିପାରିବେ । 
୭ 

୮ 

୯ 


. କମର୍ୟଟରର ବ୍ଯବହାର ଫଳରେ ଆମର କାମ ସହଜ ହୋଇଥାଏ। 


. କକ୍ପଟର ସବୁଠାରୁ ଶତ୍ଜିଣାଳୀ | 
. କକ୍ପଟର କାମ କରିବା ପାଇଁ ଆମ ଉପରେ ନିର୍ଭର କରିଥାଏ। 


କମ୍ଚଟରର ଜା 
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କମ୍ଯଯଚଂର ଓ ଗଚାଣଙ : ଏକ ତୂୃଳନା 


ଗଣକରେ ମିଣାଣ, ଫେଡାଣ, ଗୁଣନ, ହରଣ କରିହୁଏ। କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ମଧ୍ଯ ଏସବୁ କରିହୁଏ। କିନ୍ତୁ 
କମ୍ପ୍ୟଟର ଏହାଠାରୁ ବେଣ୍ଠ ଅଧିକା କାମ କରିପାରେ । 


କକ୍ଷୟୁଟର ଓ ଗଣକ ଉଭୟ 
@ ଦୁହିଁଙ୍କର ସଂଖ୍ଯା ଟାଇପ କରିବା ପାଇଁ ଚାବି ରହିଛି। 
ଫଳାଫଳ ଦେଖିବା ପାଇଁ ଦୁହିକ୍କର ଦୃଶ୍ୟପରଦା ରହିଛି। 
ଦୁଇଟି ଯାକ କାମ କରିବା ପାଇଁ ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ଦରକାର । 
ଦୁହେ ଗୁବ ଶୀଘ୍ର ଓ ନିର୍ଭୁଲ ଭାବରେ ଗଣନା କରିପାରନ୍ତି। 
ଅନେକ ସମୟ ଧରି କାମ କଲେ ମଧ୍ୟ ଦୁହେ ହାଲିଆ ହୁଅନି ନାହିଁ । 


ଗଣକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 


. ଏହା କେବଳ ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ କାମ . ଏହା ଅକ୍ଷର, ସଂଗ୍ୟା, ଚିତ୍ର ଏପରିକି 
କରିପାରେ। ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ମଧ୍ୟ କାମ କରିପାରେ । 

. ଏହା ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ ତଥ୍ୟ ସଂରକ୍ଷିତ କରି . ଏହା ବହୁତ ପରିମାଣର ତଥ୍ୟ, ସୂଚନା, 
ରତିପାରେ । କାରିକା ଆଦି ସଂରକ୍ଷିତ କରି ରଗିପାରେ। 

. କିଛି ବଡ ହିସାବ କଲାବେଳେ ପ୍ରତିଥର . ଆଗରୁ ଦିଆଯାଇଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ସେ 
ତାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହୋଇଥାଏ। ମନେ ରଗିପାରେ। ତେଣୁ ତାକୁ ଏକା 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ବାରମ୍ବାର ଦେବାକୁ ପଡିନଥାଏ। 


କମ୍ଧ୍ଟରର ଜଜା 
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ଜିନେଶା ନିର୍ଚମାହ ସଂସାଧକ 


ଯନ୍ତ୍ରରେ କଛି ପୂରାଇବାକୁ ନିବେଶ ଲେନଥୁଟ) କୁହାଯାଏ। କମ୍୍ୁଟରକୁ ଯେଉଁ ତଥ୍ଯ ଓ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଦିଆଯାଏ ସେସବୁ ହେଉଛି ନିବେଶ। 

ନିବିଶ୍ଟଟ ତଥ୍ୟ ସବୁର ସଂସାଧନ 6ଥରାସ୍େଯିଛରୁ ଫଳାଫଳ ବାହାରେ। ଫଳାଫଳ ବା ସୂଚନା କମ୍୍ୁଟରର 
ଦୃଶ୍ୟପରଦାରେ ଦେଖାଯାଏ ବା ମୂଦ୍ରଣୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ଛପା ଯାଇଥାଏ। ଏହାକୁ ନିର୍ଗମ ଆ୍ଦଟଥିଟ) କରହାଯାଏ। 


ନିୟନ୍ରଣ ବିଜ୍ତାଗ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଓ ତଥ୍ୟ ସବୁକୁ ଗ୍ରହଣ କରି 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶମାନ ପଠାଏ) 


p—-—— 


ତର୍କାଙ୍କ ବିତ୍ତାଗ 
(ଗାଣିତିକ ହିସାବ ଏବଂ 
ତାର୍କିକ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ) 


ନିର୍ଗମ 


ନିବେଶ 


(ତଥ୍ୟ ଓ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ) 


(ତଥ୍ୟ, ଫଳାଫଳ) 


ମୁଖ୍ୟ ସ୍ଥତି 
(ତଥ୍ୟ, ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଆଦି ଗ୍ରହଣ କରେ 
ଏବଂ ଫଳାଫଳକୁ ସଂରକ୍ଷିତ ରଗେ) 


ଦିତୀୟ ସତି 
(ମୁଗ୍ୟ ସୃତିକୁ ସାହାଯ୍ୟ କରେ) 


ଜକ୍ଷ୍ୟିଟରର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ 


କମ୍ୟୁଟର ତିନୋଟି ପାଦରେ ସମସ୍ଯାର ସମାଧାନ କରିଥାଏ। ପ୍ରଥମ ପାଦ ହେଉଛି - ନିବେଶ 
(ଇନପୁଟ)। ଏଥିରେ ତଥ୍ଯ ସବୁ ଦିଆଯାଏ ଓ ସେ ତଥ୍ଯ ଉପରେ କ'ଣ କରାଯିବ ସେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମଧ୍ଯ 
ଦିଆଯାଏ। ଦିତୀୟ ପାଦ ହେଉଛି - ଫସାଧନ। ଦିଆଯାଇଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁସାରେ ତଥ୍ଯର ରୂପ ବଦଳିଯାଏ। 
ଏହି ବଦଳିବା ପ୍ରକ୍ରିୟକୁ ସଂସାଧନ (ପ୍ରୋ କୂହାଯାଏ। ଏହି କାମ କେଦ୍ରୀୟ ସଂପାଧକରେ ହୋଇଥାଏ। 
ମିଣାଣ, ଫେତାଣ, ଗୁଣନ, ହରଣ ଭଳି ଅନେକ କାମ ଏଥିରେ ନହୋଇପାରେ। ତୃତୀୟ ପାଦ ହେଉଛି - ନିର୍ଗମ। 
ଏଥିରେ ସଂସାଧନ ପରର ଫଳାଫଳ ଦୃଣ୍ୟଯପରଦା ଉପରେ ଦେଖାଯାଏ ବା ମୂଦ୍ରଣୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ସେସବୁ ଛାପି 
ବାହାର କରାଯାଏ। | 
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. ଶୁନ୍ଯକ୍ଥାନ ପୁରଣ କର। 
ନିବେଶ ସଂସାଧନ 


. ମଇଳା ଲୁଗା କଚା ହେଲା 

. ମୁଶ୍ରା ପେନସିଲ — ମୂନିଆ ହେଲା 
ଚୂଲିରେ ଚାଉଳ ବସାଗଲା ରନ୍ଧା ହେଲା — 

. ଗହମ — ଅଟା ହେଲା 

, — ଚୂଲିରେ ବସିଲା ଉତୃରି ପଡିଲା 

. ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ପାଣି ଥଣ୍ଡା କରାଗଲା rn 


. ତଳେ କେତେଗୁଡିଏ ବାକ୍ଯ ଲେଗାଯାଇଛି। ସେଥିରେ କିଛି ନିବେଶ, ନିର୍ଗମ ଓ 
ସଂସାଧନ ମିଶି ରହିଛି। ସେଗୁଡିକୁ ବାଛି ଅଲଗା କର। 


ନିବେଶ ସଂସାଧନ ନିର୍ଗମ 


କଦଳୀ ଚୋପା ରାଦ୍ତ୍ରାରେ ଫିଙ୍ଗୀଗଲା ପାଣି ଢଳାଗଲା ଛୁଆ ପ୍ରଚିଲେ 
ଗୋଡ ଗମିଗଲା ୨୧ ଦିନ ଉଷମମରେ ରଗାଗଲା ଗହା ବାହାରିଲା 
କକରଡା ଅଣ୍ଡା ମଞ୍ଜି ପୋତାଗଲା ହାତ ଭାଟିଂଗଲା 


ଗ. ତଳ ଶବ୍ଦଗଧାଡିକୁ ସଜାଡି ଲେଗଖ। 


ନିମର୍ଗ 
ଧସାସଂନ ee 
କୁଟକାଲେଲର rs 
କଗଣ ———— 
ବେନିଶ 

କାମୁକାହରିସ 

ଖର୍ଦ୍ଦେନି 

ଚୂନା 
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କାରିକା 


ନିରେଖ ଦେବା 

କମ୍ୟୁଟର ବିଷୟରେ ଏତେ କଥା ହାଣିବା ପରେ ମନେ ହେଉଥିବ ଯେ କମ୍ପୁଟର ସବୁ କିଛି କାମ 
କରିପାରେ। ମଣିଷ ତା' ମନକୂମନ ଅନେକ କାମ କରିପାରେ। କିନ୍ତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଛୋଟିଆ କାମଟିଏ ପାଇଁ ମଧ୍ଯ 
ପରିଷ୍ଠାର ଭାବରେ ଏବଂ ନିର୍ଭୁଲ ନିର୍ଦେଶ ଦେବା ଦରକାର। ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଯଦି ଠିକ ଥାଏ ତେବେ ତାହା ଗୁବ୍‌ କମନ 
ପମୟ ଭିତରେ ବହୁତ କାମ କରାଇପାରେ। 

ପ୍ରଥମେ ଯେତେବେଳେ ଆମେ ମିଣାଣ ଶିଗିଲେ ସେତେବେଳେ ଶିକ୍ଷକ କେତେଗୁଡିଏ ପାଦରେ ଏହା 
କରିବାକ଼ ଶିଖାଲ୍ଥିଲେ। ଗୋଟିଏ ପାଦ ପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପାଦ କରି କରି ମିଣାଣ ସମସ୍ଯାର ସମାଧାନ 
କରିବାକୁ ହେଉଥିଲା। ପାଦରୁତିକ ଯଦି କେହି ଠିକ ଭ୍ତାବରେ ବୁଝିନଥାଏ, ତେବେ ତା'ର ମିଣାଣ ହେଉନଥିଲା। 

ପ୍ରତିଟି କାମକ୍ର ନିର୍ଦିଷ୍ଟ କ୍ରମରେ କେତେଗୁଡିଏ ଛ୍ରୋଟ ଛୋଟ ପାଦରେ ଭାଗ କରିହେବ। ପାଦଗୁଡିକ ଠିକ 
କମରେ ଓ ନି୍୍ତଭଲ ଭାବରେ କରିଗଲେ ପୂରା କାମଟି ହୋଇପାରିବ। 


ଯଠିକ କମ 

ଯଦି ପାଦଗୁଡିକର କ୍ରମ ଏପଟ ସେପଟ ହୋଇଯିବ ତେବେ କାମଟି ଠିକ ବୁଝି ହେବନାହିଁ। କମ୍ଦ୍ଯୁଟର 
ମଧ୍ଯ କାମଟି କରିପାରିବନାହିଁ। ତେଣୁ କ୍ଧ୍ୁଟରକୁ କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲାବେଳେ ପ୍ରତିଟି ପାଦ ନିର୍ତଲ ଓ ପାଦର 
କ୍ରମ ଠିକ ହେବା ଦରକାର। 


କ/ରିକା ଲି 
ଆମେ ପ୍ରତିଦିନ କେତେ କାମ କରିଥାଏ। ସେହି କାମଗୁଡିକୁ ଯଦି ଆମେ କେତୋଟି ପାଦରେ ବର୍ଣ୍ଣନା କରି 

ଲେଗିବା ତେବେ ତାହା ଆହୁରି ପରିଷ୍ଠାର ବୁଝିହେବ। ମନେକର ଚା' ତିଆରିକୁ ଯଦି କେତୋଟି ପାଦରେ 
ଲେଗାଯାଏ, ତେବେ ତାହା ଏହପର ହେବ: 

୧. କେତେ କପ ଚା' ତିଆରି ହେବ ଆଗ ଗଣିବ। 
. ସେହି ଅନୁସାରେ ପାଣି ଓ କ୍ଷୀର ଚା ତିଆରି ଡେକ୍ଚିରେ ଦେବ! ଧୃ 

ଚୁଲି ଦଳାଇବ ଓ ତା'ଉପରେ ତେକ୍ଚି ବସାଇବ ରକ 
. ପାଣି ଫୁଟିଲେ ସେଥିରେ ଚା'ଗୁଣ୍ଡ ପକାଇବ। 
. ଚା ଚୁଣ୍ଡ କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ଫୂଟିବ। 
. ଚାକୁ ଛାଣି କପ୍ରରେ ଢାଳିବ। 
. ଦରକାର ଅନୁସାରେ ଚିନି ମିଣାଇବ। 
. ଗୋଟିଏ ଟେରେ କପ ଗୁଡିକ ସହାଇ ରଖିବ। 
ଟେୈକୁ ନେଇ ଲୋକଙ୍କ ପାଗକୁ ନେଇଯିବ! 
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କକମ୍ପଯଟର ପାଇଁ ଏହିଭଳି ନିର୍ତଲ ଓ ପରିଷ୍ଠାର ନିର୍ଦେଶ ସବୁ ଉପଯୁକ୍ତ କ୍ରମରେ ଲେ ତାହା 
ଗୋଟିଏ କାରିକା ହୋଇଯାଏ। କିନ୍ତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କାରିକା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୁଡିକୁ ଆମର ଭାଷାରେ 
ଲେଖାହୁଏନାହିଁ। କମ୍ୟୁଟର ବୁଝିପାରିଲା ଭଳି ଏକ ସ୍ୃତନ୍ତ୍ର ଭାଷାରେ ଏହା ଲେଖିବାକୁ ହୁଏ। ମଣିଷର ଯେପରି 
ବହୁତ ଭାଷା ଅଛି, କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମଧ୍ଯ ସେହିତ୍ତଳି ବହୁତ ଭାଷା ରହିଛି। 


କନ୍ଧଯଟର ଉଣା 

ମଣିଷ ନିଜ ନିଜ ଭିତରେ ଭାବର ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ ପାଇଁ 
କେତେ ପ୍ରକାର ଭାଷା ବ୍ଯବହାର କରେ। କିଏ ଓଡିଆ କହେ ତ 
କିଏ ହିନ୍ଦି କିଏ ପୂଣି ଇଂରାଜୀ ତ କିଏ ଫରାସୀ କଥିତ ଭାଷା 
ଆରମ୍ବ ହେବା ଆଗରୁ ମଣିଷ ଠାରରେ କାମ ଚଳାଉଥିଲା। ତେଣୁ 
ନିଜ ମନର ଭାବକ୍ର ଠିକ ଭାବରେ ପ୍ରକାଣ କରିବା ପାଇଁ ଭାଷାଟିଏ 
ନିହାତି ଦରକାର ପତଡିଲ୍ା। 

ସେହିଭଳି କ'ଣ କରିବାକୁ ହେବ କକ୍ଷ୍ଯୁଟରକୁ ତାହା ପରିଷ୍ଠାର 
ଭାବରେ କହିବା ଦରକାର। ତା'ପୂଣି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଭଷାରେ କହିବା 
ଦରକାର। କମ୍ପୁଟର ଭାଷା ଓଡିଆ, ଇଂରାଦୀ, ହିନ୍ଦୀ ତଳି ନୁହେଁ 
ଜିନ ଆହିକାଲି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଷାରେ ଅନେକ ଇଂରାଦୀ ଶଦ୍ଦ ବ୍ଯବନ୍ଦାର 
କରାଯାଉଛି। ଆମ ଭାଷାର ଯେପରି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଠ ନିୟମ ବା 
ବ୍ୟାକରଣ ରହିଛି, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଷାର ମଧ୍ଯ ସେଭଳି ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ` 
ବ୍ୟାକରଣ ରହିଛି। 


ସାଧାରଣ ଭାବରେ ବ୍ଯବହୃତ କେତୋଟି ଭାଷା ହେଉଛି 6ବଫିକ୍ର ଳୋବାଲ୍ଭ ପାସ୍ତାଲୁ ଫୋନ ଏବଂ ଫି। 
ଗୋଟିଏ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଷା ଶିଗିଲେ ଅନ୍ଯ ଭାଷା ଗୁଡିକ ଖିଗିବା ବେଶ୍ଵ ସହଜ ହୋଇଯିବ। 

ଉପରେ ଦିଆଯାଇଥିବା କ୍ଧ୍ୁଟର ଭାଷାକୁ ପ୍ରକୃତରେ କମ୍ପୁଟର ବୁଝିପାରେନାହିଁ। ଏହିସବୁ ଭାଷାରେ ଥିବା 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୁଡିକୁ କକ୍ଧ୍ୁଟର ବୁଝିପାରିଲାଭଵଳି ଭାଷାରେ ବଦଳାଇବାକୁ ହୁଏ। ଏହା ଏକ ସୃତନ୍ତ୍ର କାରିକାସମୁହ 
ସାହାଯ୍ୟରେ କରାଯାଏ। ଏହାକୁ ସଙ୍କଳନ କୁହାଯାଏ। କକ୍ଷ୍ୟଟର କେବଳ ୦ ଓ ୧ ବୁଝିପାରେ। ତେଣୁ ସବୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ଠ ଓ ୧ର ସାକ୍େତିକ ଭାଷାରେ ବଦଳାଇବାକୁ ହୁଏ। କୌଣସି ବିନ୍ଦୁରେ ଇଲେଟୋନିକ୍‌ ଆବେଗ 
(ଲକ୍ଷଲସ୍ ରହିଛି ବା ନାହିଁ, ତାହା ଠ ଓ ୧ରେ ପ୍ରକାଣିତ ହୁଏ। ଏହି ଠ ଓ ୧ ଦୁଇଟି ଅକ୍କକୁ ନେଇ ଦ୍ରିମିକ 
ସଂଖ୍ୟାର ଦୁନିଆ ଗଢାହୁଏ। 


କଞ୍ଧ୍ୁଟଘର ଜଚା 
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ପ୍ରବାହ ନକ୍ତା 


କକ୍ଷ୍ୟଟର କାରିକା ପ୍ରସ୍ଥତ କଲାବେଳେ କେତେଗୁଡିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗାଯାଏ। ସେ ସବୁକୁ ଲମ୍ବା ଲମ୍ବା 
ବାକ୍ୟରେ ନଲେଖି ଛୋଟଛୋଟ ବାକ୍ଯ ବା ଚିତ୍ର ମାଧ୍ୟମରେ ମଧ୍ଯ ଲେଗାଯାଇଥାଏ। ଏହାକୁ ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟା 6୨7 
ଟା କରହାଯାଏ। 


ଗୋଟଟିଏ ଉଦାହରଣ ନେଇ ଦେତିବା. 


ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟାରେ କାମର 
ଆରମ୍ବରୁ ଶେଷଯାଏ ପ୍ରତିଟି ପାଦ 
ଠିକ୍‌ କ୍ରମରେ ଲେଗା ହୋଇଥାଏ। 


ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟାର ବିଭିନ୍ନ ପାଦ ଅଲଗା ଅଲଗା ଆକାରର ଘର ଭିତରେ ଲେଗା ଯାଇଥାଏ। ପ୍ରତି ଆକାରର 
ଘରର ଅର୍ଥ ଅଲଗା। 


a», ଅଣ୍ରାଳିଆ ଘର: ଆରମ୍ବ ଓ ଶେଷ 


୮ | ଚାରିକୋଣିଆ ଘର: କ'ଣ କରିବାକୁ ହେବ. ସେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଥାଏ। 


\ଢ/ ତାର: କେଉଁ ଦିଗରେ ଆଗେଇବାକୁ ହେବ ତାହା ଜଣାଏ। 


mn ~~ 


ଠିକିରିଘର: ଠିକିରି ଘରେ ନିଷ୍ଠତିମୂଳକ ଲେଖା ରହେ। 
ଏହି ଘରେ ଗୋଟିଏ ପମସ୍ଯା ରଖା ଯାଇଥାଏ ଓ ଏହାର ଦୁଇପଟେ ଦୁଇଟି ତୀର ଥାଏ। 


Eo 
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ଗୋଟିଏ 'ହଂ ଓ ଅନ୍ୟଟି ନାହିଁ ତୀର। ନିଷ୍ଠତ୍ତିମଳକ ପ୍ରଣ୍ଧର¡ ଉତ୍ତର ହଁ ହେଲେ 'ହଁ ତୀର ଦିଗରେ ଆଗେଇଟ କୁ 
ହୋଇଥାଏ ଏବଂ ଉତ୍ତର ନାଁ ହେଲେ ଚନାହିଁ ତୀର ଦିଗରେ ଯିବାକୁ ହୋଇଥାଏ। ତଳ ଉଦାହରଣରୁ ଆମେ ଏଟା 


ବୃଝିପରିବା- 
ନାହିଁ I pa 
ର 


ହେଉଛି କି ? 


ଠିକିରି ଘର ଅନ୍ୟ ଘର ସହିତ ଏକାଠି ବ୍ଯବହାର କରାଯାଇ ପାରେ। ମନେକର ତୁମ ସାଙ୍ଗ ପାଇଁ ତୁମେ 
ଗୋଟିଏ ବହି କିଣିବା ପାଇଁ ଚାହୁଁଛ। ଏହି କାମକୁ ଗୋଟିଏ ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟାରେ ଲେଗିଲେ ତାହା ଏହିଭଳି ହେବ: 


୩୫ ¡ 
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କଙ୍ପଟଗଗ ଜଜା 


ଜିବେଶା ନିର୍ଚମ ବାକ୍ତ 


ତଥ୍ଯ ନିବେଶ ଓ ସୂଚନା ନିର୍ଗମ ପାଇଁ ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟାରେ ଏକ ସ୍ୃତନ୍ତ୍ର ପ୍ରକାର ଘର ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ। 
ତାହା ହେଉଛି ଏକ ସାମନ୍ତରିକ କ୍ଷେତର। 
ଏହାର ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ଗଣିତର ଉଦାହରଣ ନେଇ ଦେଗିବା- 


୩୦ ଓ ୪୦ 
ଦୁଇଟି ସଂଗା ନିଅ 


ମିଣଶାଣ ଫଳ = ୭୦ /“ ¬ ¬ ¬ —— — 


କ/IQଜାgD! (gJQ°6G G ABIDDP EIC6Fର) 

ଏବେ ଆମେ ହାଣିଲେ ଯେ କମ୍୍ଯୁଟରକୁ କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ସେ କାମ କରେ। କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଏକାଠି 
ହେଲେ ତାକୁ ଗୋଟିଏ କାରିକା ବା 6୨ କହନ୍ତି। କେତେଗୁଡିଏ କାରିକା ଏକାଠି ହୋଇ କାରିକାସମୁହ ବା 
ସଟର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତି। 

ଚାବିପଟି, କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଂସାଧକ ବାଝ୍‌ ଦୃଣ୍ଯପରଦା ଆଦି ଯାନ୍ତିକ ଅଂଣରଗୁତିକ ହେଉଛି କମ୍ଷ୍ୁଟରର 
ଯନ୍ତ୍ରସମୂହ ବା ନର । କାରିକାସମୂହ ନହେଲେ ଅନ୍ତ୍ରସମୂହ ଚାଲିବନାହିଁ। ଠିକ କାରିକା ନଥିଲେ ମଧ୍ଯ 
କମ୍ପୁଟର କାମ କରିବନାହିଁ। ତେଣୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚାଲିବା ପାଇଁ ଉଭୟ କ୍ଲାରିକାସମୂହ ଓ ଯନ୍ତ୍ରସମୂହ ଦରକାର। 


କମ୍ପଟରର ଜଚ୍ଚା | ୩୬ | 
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କ. ତଳ ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟାରେ କ'ଣ ଭୁଲ ଅଛି ଠିକ କର। 


ରିକ୍ଟାରେ ବସି 
ବସ୍ପଷ୍ଟାଣ୍ଡ ଯାଅ 


ବସ୍ବ ପାଇଁ ଅପେକ୍ଷା କର 


ରିକ୍ଟାରୁ ଓହ୍ଲାଇ 
ପଇସା ଦିଅ 


ବସ୍ବ ଆସିଲା କି ? 
ଗାଁରେ ଓନ୍ଲାଇପତ 


ବସ୍ବରେ ବସ 


ଖ. ସକାଳୁ ଉଠି ସ୍କୁଲ ଯିବା ପାଇଁ” ତିଆର ହେବା ପାଇ” ଗୋଟିଏ ପ୍ରବାହ ନକ୍ଟା 
ତିଆରି କର। 


କମ୍ଧୟଟରଗଗ ଜଚ୍ଚା 
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ଲେ ଠିକ କର।| 


ଆରମ୍‌ ଓ ଶେଷ 
ନିଷ୍ଟତିମୂଳକ ଲେଖା ରହେ । 


କ'ଣ କରିବାକୁ ହେବ, ସେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଥାଏ। 


କେଉଁ ଦିଗରେ ଆଗେଇବାକୁ ହେବ ତାହା ଜଣାଏ । 


ଘ. ବନ୍ଧନୀ ଭିତରର ବାକ୍ଯଚ୍ାଡିକ ତଳ ପ୍ରବାହ ନକ୍କାରେ ସଜାଇ ଲେଗଖ। 
(ଆରମ୍ବ କାଣନ ଓ କଲମ ଆଣ, ଚିଠିଟିଏ ଲେଶ ତାକୁ ଲଫଫା ଭିଟ6ରେ ଥୁରାଅ ଲପା ବନ୍ଦକରି ୫ 


Pn Don Pn 


ଉପରେ ଠିକଣା 6ଲେଶ. ଲଫୀପାରେ ଟିକଟ ଲଗାଅ ଜାକଯରକୁ ଯାଅ ତାକବାକୃରେ ଚିଠିଟି ପକାଅ, ଘରକୁ 
60ରିଆସ, 66) 


ଜମ୍ଧ୍ୟଟରର ଜଜା | ୩୮ | 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଲୋଶଗୋର ମଜା ଦୁନିଆ 


କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହ କଥା ହେବା ପାଇଁ ଆମକୁ ତା'ର ଭାଷା କହିବାକୁ 
ହେବ। ଏବେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଷା ରହିଛି। ସେ ଭିତରୁ 
ଗୋଟିଏ ମଜାଦାର ଭାଷା ହେଉଛି ଲୋଗୋ। ଲୋଗୋ ସାହାଯ୍ୟରେ ବେଣ୍ବ 
ସହଜରେ ବହୁତ ସୁନ୍ଦର ଚିତ୍ର କରିହେବ। 


6ଲା66/ର କଲ ଚି 


ଲୋଗୋର ମୂଳରେ ରହିଛି ଗୋଟିଏ କଇଁଚ। ଏହି 
କଇଁଚଟି ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ରୋବୋଟ ପରି। ସେ ଆମର 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମାନିପାରେ ଆଗ ପଛ ଯାଇପାରେ ଓ ଚିତ୍ର 
କରିପାରେ। ଏହାର ଗୋଟିଏ କଲମ ଅଛି। ଦରକାର 
ହେଲେ କଇଁଚଟି ଲୁଚି ବି ଯାଇପାରେ 


କଇଁଚର ଘର ହେଉଛି ଦୃଣ୍ଯପରଦାର ମଝିରେ। ପରଦାର ଯେଉଁଠି ଥିଲେ ବି 

HOME ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ତାହା ମଝିକୁ ଫେରିଆସେ। ମଝିରେ ଘେରେ) 
® OME ଥିବାବେଳେ କଇଁଚଟି ସବୁବେଳେ ଉପରମୂହାଁ ହୋଇ ରହିଥାଏ। 

ଲୋଗୋର କଇଁଚ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗରେ ସିଧା, ବଙ୍କା ବା ବିଭିନ୍ନ ମୋଟାର ଗାର 

ଟାଣିପାରୋ 


ଆ. ପଛ. @ାଥାଣ, ବା 
ଗାତରେ ପହଥିବାକୁ ହେଲେ କର୍ଭଚକୁ ଆଗକୁ ବା ପଛକୁ ଯିବାକୁ ହେବ। ଦରକାର ଅନୁସାରେ ତାକୁ 
ଡାହାଣକୁ ବା ବୀକୁ ମୋଡିବାକୁ ପଡତିବ। 


ଗାତପାଇ . . . 


ବାକୁ ମୋଡ ତାହାଣକୁ ମୋତ 
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ଲୋ କିଅଦ୍ଦି ଆଦୟ କରିବ 
ଲୋଗୋ କାରିକା ଦୁଇଟି ବାଟରେ ଆରମ୍ବ କରିହେବ। 
୧. କମ୍ପୁଟରରେ ଯଦି କଠିନ ଫଳକ ନଥାଏ ତେବେ ଲୋଗୋ ଫଳକ ଚାଳକ ଭିତରେ ପୂରାଅ। 
A: ଟାଇପ କରି ପ୍ରବେଶ ଚାବି ଦବାଅ। 
A> ଇଟିଂତ- ଆସିଲେ L୦GO ଟାଇପ କର! 
୨. ଯତି କମ୍ଧ୍ଯଟରରେ କଠିନ ଫଳକ ଥାଏ ତେବେ ଠି:\ ଇଟ୍ିତରେ ୯୦ L୦GO ଟାଇପ କରି 
ପ୍ରବେଣ ଚାବି ଦବାଅ। ୦:\> ଇଗିଂତ ଆସିଲେ ୦ଓଠ ଟାଇପ କରା ଏବେ ଲୋଗୋ କାରିକା ଚାଲୁହେବ ଓ 
ତଳ ଚିତ୍ରଟି ଦୁଣ୍ଯ ପରଦାରେ ଆସିବ। 
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“ଏ” ହେଉଛି ଲୋଗୋର ଇଟ୍ିଂତ। ଏହା ଜରିଆରେ ଲୋଗୋ ଜଣାଇ ଦେଉଛି ଯେ ଏବେ ତାହା ଆମର 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ମାନିବାକୁ ପ୍ର୍୍ତୁତ। 


ଆକୁ ଥିବାଦ୍ଦ ବାଟ 

କଲ ଚଢ଼ ଆଗକୁ ନେବାକୁ ହେଲେ ତାକୁ ସେଇ ଅନୁସାରେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହେବ! ସେଥିପାଇଁ ANL 
FORWARD ବା FD ଟାଇପ କରିବାକୁ ହେବ। 

କିଛୁ ଖାଲି FORWARD ବା ୮୦ ଲେଖିଲେ କଇଁଚଟି ଯିବନାହି। କାରଣ ଆଗକୁ କେତେ ବାଟ ଯିବ 
ସେକଥା ଆମେ ତାକୁ କହିବା ଦରକାର! ସେଥିପାଇଁ ସେ ଅଧିକ ତଥ୍ଯ ମାଗିବ। ଲୋଗୋର ଭାଷାରେ ଏହା ହେବ; 

FORWARD needs more input(s) 

ଆମେ ଯଦି ୫୦ ପାଦ ଆଗେଇବାକୁ ଚାନୁଁଛେ ତେବେ ଲେଗିବା FORWRD 50 ବା FD 50 


କମ୍ଧଟରର ଚା lyo 
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ତାପରେ ଯେତେଥର FORWARD ବା ୮୦ ଲେରି ତା'ପାଖରେ ସଂଖ୍ଯାଟିଏ 
ଲେଖିବା କଇଚ ସେତେ ଆଗକୁ ଆଗକୁ ଚାଲିବ ଓ ଗାର ଟାଣିଯାଉଥିବ। 


F୦ ଲେଗିସାରି ଗୋଟିଏ ଦାଗା ଛାଡି ଫଟ୍ଯା ଲେଖିବାକୁ ହେବ। 
ସହ ସଂଖ୍ଯାଟି ମିଶାଇ ଦେଲେ ୮୦50 ଲୋଗୋ ତାହା ବୁଝି ପାରିବ ନାହିଁ 
ତେଣୁ FD 50 ବୋଲି ଲେଗାଯିବ। 


FD 20, FD 30, FD 40 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ କ'ଣ ହେଉଛି ? 
FORWRD 300 ବା FD 300 ନିର୍ଦେଶ ଦେଇ ଏବେ ଦେଖତ ଲୋଟ କରୁଛି କ'ଣା 


ଅଛୁଆ/ ଚାନ୍ଦ 

କଇଁଚ କେବଳ ଯେ ଆଗକୁ ଯାଇପାରିବ ତାଂନୁହେଁ। ସେ ପଛକୁ ମଧ୍ଯ ଯାଇପାରେ। ଆଗକୁ ଯିବାପାଇଁ 
ଯେପରି ୬ ନିର୍ଦେଶ ଲେଖାଯାଉଥିଲା ସେହିପରି ପଛକୁ ଯିବାପାଇଁ BACK ବା BK ଲେଖାହୁଏ। 

BACK ବା BK ପରେ ଗୋଟିଏ ଫାୀକୀ ଦାଗା ଛାଡି ୨୦, ୩୦, ୪୦ ଭଳି ସଂଖ୍ୟା ଲେଖି ଆମେ ଦା'ର 
ପଛୁଆ ଗତି ଦେଖିପାରିବା। BACK ବା BK ପରେ ଯଦି ଆମେ ଅତି ବଡ ସଂଖ୍ଯା ଲେଖିବା ତେବେ କଇଁଚ 
ତଳକୁ ଯାଇ ପୁଣିଥରେ ଉପର ପଟୁ ତଳକୁ ଅସିବ। କଲଁଚର ମୁହଁକୁ ଯଦି ତଳକ୍ର ବୁଲାଇ ଦେବା ତେବେ BK 
ବଦଳରେ F୬ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ତାହା ତଳକୁ ଚାଲିବ। 


ଅରଦ/ ସଫ 

ଦୃଶ୍ୟଯପରଦାରେ ଯଦି ଆଗକୁ କିଛି ଅଦରକାରି ଗାର ପଡିଥାଏ ତେବେ ସେଗୁଡିକୁ ଲିଭାଇବା ଦେବା ଭଲ। 
ନହେଲେ ଆମର ନୂଆ ଗାରଗୁଡିକ ସହଜରେ ହଣାପଡିବ ନାହିଁ 

ଏଥିପାଇଁ ଆମକୁ ଲେଖିବାକୁ ହେବ: LEAN । କିନ ଲେଖିଦେଲେ ପରଦାରେ ଥିବୀ “ଗାରଗୁଡିକ 
ଲିଭିପିବ। ତା'ପରେ HOME (ହୋମ୍‌) ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ କଇଁଚଟି ପରଦାର ମଝିକୁ ଚାଲିଆସିବ। 

ପରଦାରୁ ଗାର ଲିଭାଇ କଇଁଚକୁ ପରଦା ମଝିକୁ ଆଣିବାକୁ ହେଲେ CLEAN ଏବଂ HOME ଦୁଇଟି 
ନିର୍ଦେଶ ଲେଖିବାକୁ ହେଉଛି। କିନଛୁ ଏ ଦୁଇଟି କାମ ଗୋଟିଏ ଅଲଗା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଜରିଆରେ ଗୋଟିଏ ପାଦରେ 
କରିହେବ। ଏହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ନ୍ଦେଉଛି ଠLEARSCREEN| ଏହା ଲେଖିଲେ ପ୍ରବେଶ ଚାବି ଦବାଇଲେ ଗାର ସବୁ 
ଲିଭିଯିବ ଓ କଇ୍ଚ ପରଦାର ମଝିକୁ ଚାଲିଯିବ। ମନେରଗିବା ଜରୁରୀ ଯେ LEARSCREEN ଶବ୍ଦ ମଝିରେ 
ଆଦୌ ଫାଙ୍କ ରହିବ ନାହିଁ 


@. 7 
୧/6 ଓ ବ/ ବାଟ ଉଛ ପାରାଦିପକୁ 


ମନେକର ତୁମେ ଭୁବନେଶ୍ବରରୁ ଯାଉଛ। 
ବାଟରେ ଗୋଟିଏ ଛକରୁ କଟକ, ପାରାଦିପ ଓ = 


ବାଲେଣ୍ଡର ଯିବା ପାଇଁ ଅଲଗା ଅଲଗା ରାସ୍ତା ରହିଛି। ବିଳୈଣ୍ବିରକୁ 
ତୁମେ ଯେଉଁଆଡେ ଯିବ ସେଇ ଅନୁପାରେ ବା, mi 
ଡାହାଣ, ଆଗ, ବା ପଛକୁ ମୋଡିବ। 


କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମଜା 
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ସେହିଭଳି ଲୋଗୋର କଇଁଚ ଆଗ ପଛ ହେଲା ଭଳି ବୀ ବା ତାହାଣକୁ ମଧ୍ଯ ବୁଲିପାରେ। ତଳ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଲେଗି ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି। 


CS 
FD 100 


RIGHT 90 

FD 50 

ଉପର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ପାଇଲେ କଇଁଚ ଡାହାଣରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଚିତ୍ରଟି କରିବ। ଏବେ ଆମେ ବୁଝିପାରୁଥିବା 
RIGHT 90 ବା ଡାହାଣ ୯୦ ର ଅର୍ଥ କ'ଣ। RIGHT ଲେଗି ତା ସହ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ଯା ଲେଗିଲେ କଇଂଚଟି 
ସେତିକି କୋଣ କରି ବୁଲିଯିବ। 
ତଳ ନିର୍ଦେଶ ଦେଇ ଦେଖ କଇଁଚ କିପରି ବୁଲୁଛି। ଓ” ବଦଳରେ ନ ଲେଗିଲେ ମଧ୍ଯ ହେବ। 


HOME 
RIGHT 90 
RIGHT 45 
RIGHT 45 
RIGHT 30 
RIGHT 60 
RIGHT 90 
HOME 
ଏହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶର ପ୍ରତି ପାଦରେ କଇଁଚଟି କିଛି କିଛି ଡାହାଣକୁ ବୁଲିବ। ବୁଲି ବୁଲି ଶେଷରେ ସେ ପ୍ରଣିଥରେ 
ନିଦ ଦାଗାକୁ ଚାଲିଆସିବ। କାରଣ ଉପର ଫଂଖ୍ଯାତକ ମିଣାଇଦେଲେ ହେଉଛି ୩୬୦। ତେଣୁ କଲ୍ଲଚଟି ୩୬୦° 
କୋଣ ବା ପୁରା ଗୋଟିଏ ଘେରା ବୁଲିଯିବ। 

ସେହିଭଳି ନାଓH୩ 180 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ କରଁଚର ମୁହଁ ଓଲଟିଯିବ। ତେଣୁ B 100 ଯାହା କରିବ 
RIGHT 180, FD 100 ସେଇ ଏକା କାମ କରିବ। 

ଡାହାଣ ପଟକୁ ବୁଲିଲା ଭଳି କରଲ୍ଚଟି ବୀ ପଟକୁ ମଧ୍ଯ ବୁଲିପାରେ। ଏଥିପାଇଁ LEFT ବା ୮ ସହିତ 
ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ଯା ଲେଗିବାକୁ ହେବ। ୮୨ 90 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ଦେଖିବା ଯେ କଇଁଚର ମୁହ ବୀ ଆଡକୁ ୯୦° 
ବୁଲିଯାଉଛି। 

୮” 180 ଦେଲେ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି? 

ଏବେ କୁହତ LT 90 ଯାହା କରିବ ତ” କେତେ ତାହା କରିବ? 

LT 270 = ART କେତେ? I 
ତଳ ଆକୃତିଗୁଡିକ ପାଇଁ” ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗି ଚିତ୍ରଗୁଡିକ କରିବା ପାଇଂ” ଚେଷ୍ଟୀକର । 


La 


କମ୍ଧୟଟରର ଜା | 
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ବଚର୍ଚେଚ ଏବଂ ଆୟଚଵେଚ 


ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ବା ଆୟତକ୍ଷେତୁ ଆକ୍ିବା ପାଇଁ ହେଲେ ଆମକ୍ର ୮ଟି ନିର୍ଦେଶ ଲେଖିବାକୁ ହେବ 
ସାଧାରଣ ଓ ଲୋଗୋର ଭାଷାରେ ସେଗୁଡିକ ହେବ: 


୪୦ ପାଦ ଆଗକୁ ଯାଅ FD40 ©+ QP O 

୯୦° ଡାହାଣକୁ ବୁଲ RT 90 I | 

୪୦ ପାଦ ଆଗକୁ ଯାଅ FD 40 

୯୦° ଡାହାଣକୁ ବୁଲ RT 90 ® 

୪୦ ପାଦ ଆଗକୁ ଯାଅ FD 40 | । 

୯୦° ଡାହାଣକୁ ବୁଲ RT 90 

୪୦ ପାଦ ଆଗକୁ ଯାଅ FD 40 ଗା ୭ ] ୭୮ | 
୯୦° ଡାହାଣକୁ ବୁଲ RT 90 

ଏହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୃଡିକର ଫଳାଫଳ ଡାହାଣ ପଟରେ ଦେଖାଯାଇଛି। 


ଉପରର ଧାରାରେ ଆମେ ଗୋଟିଏ ଆୟତକ୍ଷେତର ମଧ୍ଯ ଆଳକିପାରିବା ଏଥିପାଇଁ କେବଳ ଦୁଇଟି ପାଖର 
ଲମ୍ବ ଅଧିକ କରିବାକୁ ହେବ। 


¬ ® ob % x 53 Lo 


66/ଚିଏ ଧାଡି6ରେ ଅନେକ ନିଃ 

ଏବେ ଯାଏଁ ଆମେ ପ୍ରତିଟି ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ଅଲଗା ଧାଡିରେ ଲେଖି ଆସୂଛେ। କିନ୍ତୁ ଏଗୁଡିକୁ ମିଣାଇ ଗୋଟିଏ 
ଧାଡିରେ ମଧ୍ଯ ଆମେ ଲେଗିପାରିବା। ଯଥଃ ୮୦ 40 ART 90। କେବଳ ଧ୍ଯାନ ଦେବାକୁ ହେବ ଯେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
ଓ ସଂଖ୍ଯା ଭିତରେ ଅତି କମରେ ଗୋଟିଏ ଫାଙ୍କା ଦାଗା ରହିବା ଦରକାର। 

ଏହି ଦୁଇ ନିର୍ଦ୍ଦେଶର ଧାଡିକୁ ଚାରି ଥର ଲେଖିଲେ ଆମେ ବର୍ଖକ୍ଷେତ୍ରଟିଏ ଆଳ୍ିପାରିବା। ତେବେ ଲୋଗୋରେ 
ଆମକୁ ଏହା ବାରମ୍ବାର ଟାଇପ କରିବାକୁ ପଡିବ ନାହିଁ। ଥରେ ଲେଗି ଏଣ୍ଟର ଚାବି ଦେଲା ପରେ ଉପର ତୀର 
ଚାବି ଦବାଇଲେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶଟି ପୁଣିଥରେ ଲେଖିହେବ। ତେଣୁ ଉପର ତୀର ଚାବି ପରେ କେବଳ ଏଣ୍ଟର ଚାବି 
ଦବାଇବାକୁ ହେବ। 


ବା/ରଯ଼ାର ନିଃ 

ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଆକ୍କିଲା ବେଳେ ଆମେ ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ ଥରକୁ ଥର ଲେଖୁଥିଲେ ବା ଉପର ତୀର ଚାବି 
ଦବାଇ କାମ ଚଳାଉଥିଲେ। କିନ୍ତୁ ଲୋଗୋର ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ରହିଛି REPEATI ଏହି ନିର୍ଦେଶ ସହିତ 
କେତେଥର ଦରକାର ତାନା ଲେଗାଯାଏ। ଶେଷରେ ବାରମ୍ବାର ଦେବାକୁ ପଡ଼ୁଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶଟିକୁ ବର୍ଗବନ୍ଧନୀ ଭିତରେ 
ଲେଖିବାକୁ ହୁଏ। ବର୍ଗକ୍ଷେତୁ ପାଇଁ ଏହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ହେବ। 

REPEAT 4[(FD 40 RT 90) 

ତଳ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଖି ଦେଗତ କେତେ ସୁନ୍ଦର ଚିତ୍ର ହେଉଛି। 

REPEAT 8[FD 100 RT 135 FD 100] 

REPEAT 4[FD 70 RT 90 FD 30 RT 90 FD 20 RT 90] 


ଜମ୍ମ୍ୟଟରଗ ଜଚ୍ଚା 
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ତାରା ଏବଂ ବୃଜ୍ତ 
ବାମରେ ଥିବା ତାରାର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିବା ବେଣ୍ଵ କଷ୍ଟ ମନେ ହେଉଥିବ। କିନ୍ତୁ ଲୋଗୋ 


ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହା ସହଜରେ କରାଯାଇପାରିବ। ଏଥିପାଇଁ ପାଇଁ ଆମ୍ମକୁ ତଳ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗିବାକୁ ହେବ: 
Ps ୬ ଅର[୩୦ପାଦ ଆଗକୁ. ୩୦ପାଦ ପଛକୁ, ୬୦° ଡାହାଣକୁ] 
= REPEAT 6[FD 30 BK 30 RT 60] 


ଡାହାଣରେ ଥିବା ଆଉ ଟିକିଏ ଭଲ ତାରା 
ଆଳିବା ପାଇଁ ତଳର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ କାମ କରିବ। 


REPEAT 12[FD 60 LT 120 FD 60 RT 150] 


ଗୋଟିଏ ବୃତ୍ତ ଆକ୍ତିବା ପାଇଁ ଆମକୁ ୩୬୦° ବୁଲିଯିବାକୁ ହେବ। 
ସେଥିପାଇଁ ଲେଗିବାକୁ ହେବ: 
REPEAT 360[RT 1 FD 1] 


ଥରକେ କେତେ ବୁଲିବା ଓ କେତେ ଆଗକୁ ଯିବା : ତାହା ବଦଳାଇଲେ ଆମେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ବୃତ୍ତ 
ପାଇପାରିବା! ତଳର ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୁଡିକ ଦେଲେ କ'ଣ ହେଉଛି ଚେଷ୍ଟା କରି ଦେଖ। 
REPEAT 360[RT 1 FD 2] 
REPEAT 180{RT 2 FD 1] 


ଉପରର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦୁଇଟିରୁ ଆମେ ଦେଖିବା ଯେ ୧° କରି ୩୬୦ ଥର ବୁଲିବା ଯାହା ୨° କରି ୧୮୦ 
ଥର ବୁଲିବା ତାହା। ଉଦୟ କ୍ଷେତରେ ଆମେ ମୋଟରେ ୩୬୦° ପୁରିବା ତେଣୁ ଗୋଟିଏ କରି ବୃତ୍ତ ପାଇବା। 
ତେବେ ଲକ୍ଷ୍ଯ କଲେ ଦେଖିବା ଯେ ବୃତ୍ତ ଦୁଇଟିର ଧାର କମ ବେଣି କଟା କଟା ରହୁଛି। 


ଏହି ଧାରାରେ ଆମେ ପୂରା ବୃର୍‌ ନଆକିଂ ଛୋଟ ଚାପ ଗଣ୍ଡ ମଧ୍ଯ 
ଅକ୍କି ପାରିବା। ସେଥିପାଇଁ ନିର୍ଦେଶ ହେବ: 


REPEAT 30{FD 12 RT 3] 
ଏହାର ଫଳାଫଳ ହେବ ଡାନ୍ଦାଣରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଚିତ୍ର ଭଳି: 


ଚେଷ୍ଠା କରି ଦେଖ REPEAT 90[FD 15 RT 2] 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶର ଫଳ କ'ଣ ହେଉଛି। 


କ'ଣ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ବା ପଟର ଆକୃତି ଅଙ୍କାଯାଇ ପାରିବ? 


ଜମ୍ଜଟଗର ମଜା | ୪୪ | 
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କଲର କାମ 
ମନେକର ଆମକୁ ଏପରି ଚିତ୍ରଟିଏ କରିବାକୁ ହେବ ଯାହାର 
ଗାରଗୁଡିକ ଭିତରେ କିଛି ଫାଙ୍କ ଜାଗା ରହିଥିବ, ଯେପରି 
ଡାହାଣ ପଟରେ ଦେଖାଯାଇଛି। 


ଏଭଳି କ୍ଷେତ୍ରରେ କଇଁଚକୁ କହିବାକୁ ହେବ ଯେ ସେ କିଛି ବାଟ ଗାର ନଟ୍ଟାଣି ଆଗେଇଯିବ ଓ ତା'ପରେ 
ପୂଣି ଚିତ୍ର କରିବ। ଏଥିପାଇଁ ଲୋଗୋର ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ରହିଛି PENUP। PENUP ବା PU ଲେଖିଲେ 
କଇଁଚଟି ଆଗକୁ ଯିବ କିନ୍ତ ଗାର ପକାଇବ ନାହିଁ। 


ପ୍ରଣି ଗାର ପକାଇବାକୁ ଚାହିଁଲେ ସେ କଥା କଇଁଚକ୍ର କହିବାକୁ ହେବ। ସେଥିପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ହେଉଛି 
PENDOWN ବା PDI ତଳ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗି ଦେଖିବା କ'ଣ ହେଉଛି। ଏହାର ଫଳ ଡାହାଣରେ ଦିଆଯାଇଛି: 


Cs ପରଦା ସଫା 
FD 50 RT 90 ଆଗୁଆ ୫୦ ତାହାଣ ୯୦ 
PENUP କଲମ ଉଠାଅ 
FD 20 ଆଗୁଆ ୨୦ 
.PENDOWN କଲମ ପକାଅ 
FD 30 ଆରୁଆ ୩୦ 


—> 


ତଳ ଆକୃତିଗୁଡିକ ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗି ଚିତ୍ର କରିବା ପାଇଁ” ଚେଷ୍ଟା କର। 


4୦୨ ଓ @ 


କଲଚର ଗାର ଲି 

ଆମେ ଚିତ୍ରଟିଏ କରୁଥିବା ବେଳେ କିଛି କିଛି ଭୁଲ ହୋଇଯାଏ। ପେନ୍‌ସିଲରେ ଆକ୍ରଥିଲେ ଆମେ ରବରରେ 
ତାକୁ ଲିଭାଇଦିଏ ଓ ଠିକ କରିନିଏ। ଲୋଗୋର କଇଁଚ ମଧ୍ଯ ସେହିଭଳି ନିଢେ ପକାଇଥିବା ଗାରକୁ 
ଲିଭାଇପାରେ। ଏଥିପାଇଁ ଲୋଗୋର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ହେଉଛି PENERASE!| 


ପାଖର ବର୍ଗକ୍ଷେତରରେ ଶେଷ ଗାରଟି ଭୁଲରେ ୨୦ ପାଦ ଆଗକୁ 


ଚାଲିଯାଇଛି। ଏହାକୁ ସୁଧାରିବା ପାଇଁ ଆମେ ଲେଖିପାରିବା: 
PENERASE ଲିଭାଅ 


BK 20 ୨୦ ପଛୁଆ ଯାଅ 
ଏହି ନିର୍ଦେଶ ବଳରେ ୨୦ ପାଦର ଅଧିକା ଗାର ଲିଭିପିବ। 


କଞ୍ଧ୍ୟୁଟରର ଜଜ [ ୪୫ । 
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PENERASE ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ବଳରେ କିଛି ଗାର ଲିଭାଇବା ପରେ ପୁଣିଥରେ ଗାର ପକାଇବା ପାଇଁ 
କଇଁଚକୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ପଡିବ। ଏହା ହେଉଛି PENRESET| 

ତେଣୁ ଉପର ଚିଡ଼ରେ ଅଧିକା ଗାର ଲିତ୍ତାଇ ସାରିବା ପରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତରଟି ପୁରା 
କରିବାପାଇଁ ଆମର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ହେବ: 
PENRESET 
RT 90 FD 40 


6m ଫର 


ଲୋଗୋ ଆରମ୍ବ ହେଲାବେଳେ ଦୃଶ୍ଯପରଦାଟି ପାଖର ଚିତ ଭଳି ୮] 
ଦେଖାଯାଉଥିଲା। ଏଥିରେ ଦୁଇଟି ଭାଗ ରହିଥିଲା। ଏହାର ତଳ ଭାଗରେ ସବୁ 


ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଓ ଉପର ଭାଗରେ ଚିତୃ ଦେଗଖାଯାଉଥିଲା। ଏହାକୁ ଫୀଳ ପରଦା 


TEXTSCREEN ବା TS ନିର୍ଦ୍ଦେଣ ଦେଲେ ପରଦାଟି ଅଲଗା ବାମ ପଟର ଚିତ୍ର ଭଳି ଦେଖାଯିବ। ଏଥିରେ 
ଆଗରୁ ଦିଆଯାଇଥିବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ସବୁ ଦେଖାଯିବ। କିନ୍ତୁ କୌଣସି ଚିତ୍ର 
ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ। ଚିତ୍ରଟି ରହିଛି କେବଳ ଦେଖାଯାଉନାହିଁ। ଏଠାରେ 
SPLITSCREEN ବା 5S ଟାଇପ କଲେ ଆଗଭଳି ପରଦାଟି ଦୁଇଭାଗ 
ହୋଇଯିବ। ଉପର ଭାଗରେ ଚିତ୍ର ଓ ତଳ ଭାଗରେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ସବୁ 
ରହିଥିବାର ଦେଖାଯିବ। 


ଏବେ ଆମେ ଯଦି FULLSCREEN ଟାଇପ କରି ଏଣ୍ଟର 
ଚାବି ଦେବା ତେବେ ପରଦାଟି ଡାହ୍ାଣର ଚିତ୍ର ଭଳି ଦେଖାଯିବ। 
ଏଠାରେ କିଛି ଲେଗା ନରହି ପୁରା ପରଦାରେ ଚିତ୍ର ଦେଖାଯିବ। | 


ଘାଧାରଣ ଭାବରେ ଫାଳ ପରଦାରେ କାମ କରିବା ସବୁଠାରୁ ଭଲ। କିନ୍ତୁ 
'ଦରକାର ପଡିଲେ ଆମେ ପରଦାକୁ ବଦଳାଇ କେବଳ ଲେଖା ବା ଟିତ୍ର ଦେଗିପାରିବା। 


କଲ ଚର ଲୁଚକାଳି 66ଳ 
ଆମେ ଚାହିଲେ ଜଣେ ଯାଦୁଗର ଭଳି କଇଁଚିଟିକୁ ଲୁଚାଇ ଦେଇ ପାରିବା। HIDETURTLE ବା HT ଟାଇପ 
କରି ଦେଖ ତ କ'ଣ ହେଉଛି ? 

ଏହି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ପାଇଲେ କଇଁଚଟି ଆଉ ଦ୍ୟୋଯାଉନାହିଁ। ତେବେ ତରିବାର କିଛି ନାହିଁ। ଆମ ଆଗିକୁ ଦେଖା 
ନଯାଉଥିଲେ ବି ଲୋଗୋ ଆଗ ଭଳି ଆମର ନିର୍ଦେଶ ଘବୁ ମାନିବ ଓ ଘବୁ ପ୍ରକାରର ଚିତ୍ର କରିଚାଲିବ। ୮୦ ବା 
BK ଭଳି କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ ତାହା କାମ କରୁଛି କି ନାହିଁ ପରୀକ୍ଷା କରିନିଅ। 


ଜମ୍ଟରର ଜଢା 
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ପୁଣି ଥରେ କଇଁଚକୁ ପରଦା ଉପରେ ଦିଶୁଥିବା ଅବସ୍ଥାକୁ ଆଣିବାକୁ ହେଲେ SHOWTURTLE ବା 
$7 ନିର୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହେବ। ଲେଗୋ ଆରମ୍ବ କଲାବେଳେ ଯଦି ପରଦା ଉପରେ କଳ୍ଚ ଦେଖା ନଯିବ ତେବେ 
ST ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ ତାହା ଦେଖାଯିବ। 


6ଲmା666ରେ 6ଣିଚ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଅନେକ ବତ ଓ ତଟିଳ ଗଣିତ ଅଳ୍ଳ ସମୟ ଭିତରେ ହୋଇପାରେ ବୋଲି ଆମେ ହାଣିଛେ। 


~~ 


ସବୁ କାମ ଭଳି ଗଣିତ କରିବା ପାଇଁ କକ୍ଷ୍ୟଟରକୁ ତା'ର ଭାଷାରେ କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହୁଏ। ଆମେ ଏବେ 
ଲୋଗୋର ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୁଡିକୁ ବ୍ଯବହାର କରି କିଛି ଗଣିତ କରିବା। 


କି ବୋର୍ଡର + ଚିହ୍ନ ମିଣାଣ ପାଇଁ, - ଫେଡାଣ ପାଇଁ, « ଗୁଣନ ପାଇଁ ଏବଂ / ହରଣ ପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ 


ହୁଏ। 7+5 ବା 7-5 ଏହାର କିଛି ଉଦାହରଣ। ଏଠାରେ ସଂଖ୍ଯା ଓ ଗାଣିତିକ ସଙ୍କେତ ଭିତରେ କୌଣସି ହାଗା 
ଛାଡିବା ଦରକାର ନାହିଁ। 


ମନେକର ଆମେ ୩୭ରେ ୬୫ ମିଣାଇବା। ତେବେ ଆମେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ହେବ: 
PRINT 37+651 ଏହାର ଉତ୍ତର ଭାବରେ ପରଦାରେ ୧୦୨ ଦେଖାଯିବ। 
ଏହି କାମକୁ ଆମେ SUM ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ବଳରେ ମଧ୍ଯ କରିପାରିବା। SUM 37 65 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ପାଇଲେ 
ଲୋଗୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରଦାରେ ଲେଗିବ - Result: 102 
କୌଣସି ଚିତ୍ର କଲାବେଳେ ମଧ୍ଯ ନିର୍ଦ୍ଦେଶରେ ଗାଣିତିକ ସଙ୍କେତ ସବୁ ବ୍ଯବହାର କରିହେବ। ଯଥା- 
FD 20+10+10 BK 70-30 
BK 10°4 FD 80 / 2 


6mା6ର ସହ କଥାବା 

PRINT "Hello" ନିର୍ଦେଶ ଟାଇପ କରିଲେ ଦେଗିବା ଯେ ପରଦାରେ ”“ଥାଠ" ଲେଖିହେବ। 
Hello ଶଦଦର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଉଦ୍ଦ୍ତ ଚିହ୍ନ ନଦେଲେ ବି ପରଦାରେ Hଣାଠ ଲେଖା ଆସିବ। କିନ୍ତୁ ଦୁଇପଟରୁ 
ତାହା ଛାଡିଦେଲେ କମ୍୍୍ୁଟର ଲେଗିବ ଯେ 'ଏହା ଲୋଗୋର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ନୁହେଁ" 

ଏବେ PRINT "Hello everybody" ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି। 

ପରଦାରେ Heାଠ ଲେଖିହେବ। କିନ୍ତୁ ତା'ପର ଶଦ୍ଦ ଗୁଡିକ ତ୍ତତ୍ଵୃତ ଚିହ୍ନ ଭିତରେ ଥିଲେ ମଧ୍ଯ ଲୋଗୋ 
ତାହାକୁ ବୁଝିବ ନାହିଁ। କାରଣ ଉଦ୍ତତ ଚିହ୍ନ ଭିତରେ କୌଣସି ଶୂନ୍ଯ ୍ଥାନକୁ ଲୋଗୋ ଚିନ୍ଧିପାରେନାହିଁ। ତେଣୁ 
ଏକରୁ ଅଧିକ ଶବ୍ଦ ଭିତରେ ଣୁନ୍ଯ ଥାନ ଥିଲେ ସେ ସବୁକୁ ବର୍ଗ ବନ୍ଧନୀ ଭିତରେ ଲେଖିବାକୁ ହୁଏ। 

PRINT [black red blue] ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ପାଇଲେ ଲୋଗୋ ପରଦା ଉପରେ ଶବ୍ଦ ଭିତରେ ଦହାଗା ଛାଡି 
ଛାଡି ଠିକ ଭାବରେ ଲେଖିବ black red blue! 


କମ୍ଧଟଘର ମଳା 
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କ. ଣୁନ୍ଯକ୍ଷାନ ପୁରଣ କର। 


୧. — ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ଲୋଗୋ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 

୨. ଆଗକୁ ଯିବା ପାଇଁ ଅଳ୍ଟରେ — ଟାଇପ କରାଯାଏ। 

୩ ପୂରା ଗୋଟିଏ ଥର ବୁଲିବା ପାଇଁ 7୮ — ଟାଇପ କରିବାକୁ ହେବ। 

୪. କଲଁଚକୁ ଘରକୁ ପଠାଇବାକୁ ହେଲେ — ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହେବ। 

୫. 65 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା ଯାହା ଏକାଠି — ଓ — ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା ତାହା। 
୬. କଇଲଁଚକୁ ଓଲଟା ଦିଗରେ ବୁଲାଇବା ପାଇଁ — ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଆଯାଏ। 

୭. ଚିତ ନକରି କଇଁଚକୁ କିଛି ଦୂର ନେବା ପାଇଁ — ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହୁଏ। 


ଖ. ଭୁଲ ଥିଲେ ଠିକ କର। 


୧. ଲୋଗୋର ଭାଷାକୁ କଲଁଚ ବୁଝିପାରେ! 
. ପଛକୁ ଗଲାବେଳେ କଇଁଚ ତଳକୁ ମୁହଁ କରିଥାଏ। 
. BK 70 ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଲେ କଇଁଚ ୭୦ ପାଦ ବୀକୁ ଯିବ। 


ଯେତେବେଳେ HOME ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ କଲ୍ଚକୁ ଘରକୁ ଅଣାଯାଏ ସେ ତା' ଜାଗାରୁ ଘର ଯାଏ 
ଗୋଟିଏ ଗାର ଟାଣି ଅସିଥାଏ। 


. ଆଗରୁ ଟଣାଯାଇଥିବା ଗାରକୁ ମଧ୍ୟ କଇଁଚ ଲିଭାଇ ପାରିବ। 
୬. ଲୋଗୋ ଆରମ୍ବ କଲା ବେଳକୁ କଲଚର କଲମ ପୂରା ତିଆର ହୋଇ ଥାଏ। 
୭. HT ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇ କଲ୍ଚକୁ ଲୁଚାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ। 


KX ୬ 


oo 


ଗ. ତଳ ଚିତ୍ରଗୁଡିକ କରିବା ପାଇଁ” କଂଣ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବାକୁ ହେବ ? 


କମ୍ପ୍ଟରର ମଚ୍ଚା | | v୮ | 
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ଘ. ତଳ ନିର୍ଦ୍ଦେଶଗୁଡିକ ଦେଇ କି ପ୍ରକାର ଚିତ୍ର ହେଉଛି କରି ଦେଖ। 


କମ୍ଧ୍ୟଟରଗଗ ମଚ୍ଚା 
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ତ. ତଳ ଚିତ୍ରଗୁଡିକ ତିଆରି କରିବା ପାଇ” ଲୋଗୋ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଲେଗ। 


DD) 


୦ 
ନ 


ଚ. ତଳ ଚିତ୍ରଗୁଡିକ କରିବା ପାଇ” ଲୋଗୋ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ତଳେ ଲେଖାଯାଇଛି । 
ସେଥିରେ ଥିବା ଭୁଲ ବାଛ । 
e. REPEAT 5 (FD 80 RT 140) 9. LT 90 
REPEAT 5 (FD 50 RT 120 FD 30 
BK 30 RT 240 FD 30 BK 30 
RT 120) 

୩. RT 45 w. FD 50 LT 90 FD 50 LT 90 FD 50 
REPEAT 4 (FD 40 RT 90) BK 50 REPEAT 2 (RT 120 FD 50) 
REPEAT 2 (PU RT 45 FD 25 RT 120 FD 50 LT 30 FD 50 
LT 45 REPEAT 4 (FD 50 RT 90)) RT 155 FD 30 RT 135 FD 20 


ଲି 


କମ୍ଯଟଘର ଜଢା ୫୦ 
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ଳ ଚିତ୍ରଗୁଡିକ କରିବା ପାଇଂ ଲୋଗୋ ନିର୍ଦେଶ ଲେଗଖ। 
ଜ. କ ସ୍ତମୃର ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ସହ ତା ସ୍ତମୃର ଚିତ୍ର ମିଣାଅ। 


କ ସ୍ତମୃ 
REPEAT 360 (FD 1 RT 1) 


SETSCRUNCH .5 
REPEAT 360 (FD 1 RT 1) 


SETSCRUCNCH 1.5 
REPEAT 360 (FD 1 RT 1) 


SETSCRUNCH O 
REPEAT 360 (FD 1 RT!) 


କମ୍ଧଟଗରଗ ଜଜା 
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କମ୍ୟ୍ଯଚୀରର ଇଚିଙାସ 


ବିବର୍ଉନ ଫଳରେ ମାଙ୍କଡ ପରେ ମଣିଷ ଆସିବା କଥା 
ଆମେ ଦାଣିଛେ। ଆଦିମ ମଣିଷ ବଣ ଦଙ୍ଗଲରେ ବୁଲୁଥିଲା, 
ଫଳମୁଳ ଗୋହି ବା ଶିକାର କରି ଖାଉଥିଲା। ସେଇ ମଣିଷ 
କ୍ରମେ ଆସି ଆଦିର ଘଦଭ୍ତ୍ଯ ଆଧୂନିକ ମଣିଷ ସ୍ତରରେ ପହଞ୍ଚି 
ପାରିଛି। ମଣିଷର ଏଇ ଲମ୍ବା ଇତିହାସ ସତରେ ଭାରି 
ମଜାଳିଆ । ଠିକ୍‌ ସେମିତି କକ୍ଷ୍ୁଟରର ଇତିହାସ ମଧ୍ଯ ବେଶ 
ମହାଳିଆ ! 


କ୍ଧଏଟରର କଥା 


ଘମୟ ଆସିଲା ଯେବେ ବଣୁଆ ମଣିଷ ଗା”୍ତଛେଳିକ୍ର 
ପୋଷା ମନେଇ ନିଜର କାମରେ ଲଗାଇଲା। ସକାଳେ 
ଯେତେଟା ଦନ୍ତ ଚରିବାକୁ ବାହାରକୁ ଗଲେ ସେତିକିଟି 
ରାତିରେ' ଫେରିଲେ କି ନାହିଁ ଜାଣିବାକୁ ତା'ର ଗଣିବା 
ଦରକାର ହେଲା। ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଅଲ୍ଲ ଦନ୍ମ ଥିଲେ। 
ତେଣୁ ସେ ତା'ର ହାତଗୋଡର ଆଙଇ୍ୁଠି ଦେଇ 
ଗଣି ପାରୁଥିଲା। କ୍ରମେ ଜନ୍ତୁ ସଂଖ୍ଯା ବଢିଲା, ତା'ର ଆଙ୍ଗୁଠି 
କମ୍‌ ପଡିଲା। ସେ ମାଟିରେ ଗାତ କରି ସେଥିରେ ଗୋଡି 
ରଗି ଗଣିଲା। ଏହିପରି ଭାବରେ ସଂଖ୍ଯା ଓ ସଂଖ୍ଯା ଗଣିବା 
ଆରମ ହେଲା। 


ଆକାକସ୍ତ 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଗଣିବା ଓ ଛୋଟ ମିଣାଣ ଫେଡାଣ 
କରିହେଲା। କିନ୍ଧ ଗୁଣନ, ହରଣ କରିବା ସମ୍ବବ 
ହେଲାନାହିଁ। ପୁଣି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦାରା ଗଣିବା, ମିଣାଣ ଆଦି 
କରିବା ପାଇଁ ବେଣ୍ଠ ସମୟ ଲାଗୁଥିଲା ଏହି କାମକୁ 
ସହଜ କରିବା ପାଇଁ" ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ହଦାର ବର୍ଷ ତଳେ 
ଗୋଟିଏ ଗଣନା ଯନ୍ତ୍ର ବାହାର କରା ଯାଇଥିଲା। 
ଏହାର ନାମ ଥିଲା ଗଣକ ବା ଅବାଳଯୁ। ଏଥିରେ 
ଗଣନା କାମ ବେଣ୍ବ ସ୍ଥବିଧାରେ ହୋଇ ପାରୁଥିଲା। 
ଏବେ ମଧ୍ୟ ଚୀନ୍ଟ ଜାପାନ ରଷିଆ "ଦି 
ଦେଶମାନଙ୍କରେ ଆବାକସ୍ବ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ। 


ଜଙ୍ଜଟରର ମଜା 
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6ନେଠିଅିରଳଂ 6ୀ@ି 

ଆବାକସ୍ବ ଭଳି ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗଣନା ଯନ୍ତ 
ହେଉଛି 6ନେଠିଅରକ 6//ଡି । ଏଥିରେ ୧୦ଟି କାଠି ଲଗାଇ 
ବିଭିନ୍ନ ଗଣନା ଗବ ସହହରେ କରିହୁଏ। ଏହି 
କାଠିଗୁଡିକ ଜନ୍ମ 6ନେଫିଅରୁ ନାମକ ଜଣେ ଗାଣିତିକ 
ହାଡରେ ତିଆରି କରିଥିଲେ। ତେଣୁ ଏହାର ଲଚଂରାଦୀ 


ନାମ ରହିଛି 6ନିଅବ୍ରମ୍ 6ବୋନ୍ଦଧ। 
gaGରୁଲ 


SE ଏହା ସ୍ତେଲ ଭଳି ଦୃଇଟି ପଟି ରୁଲର୍‌)ରେ 

CO SOR COC | ତିଆରି ହୋଇଥିବା ଆଉ ଏକ ପ୍ରରୂଣା ଗଣନା ଯନ୍ତ୍ତା 

desde, ଏହା ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ ବେଣ୍ ପୂରୁଣା ଗଣନା ଯନ୍ତ୍। 

mare ଏଥିରେ ଗୋଟିଏ ରୁଲର୍‌ ଆଉ ଗୋଟିଏ ରୂଲର 

Oe OO | ଭିତରେ ପଣି ଏପଟସେପଟ ହୋଇ ପାରିବ। 

ଗଣକଯନ୍ତ୍ର (କାଲକୂଲେଟର) ବାହାରିବା ଆଗରୁ 

ରଞ୍ଜିନିଅଗ୍‌ମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଗଣନା ପାଇଁ 
ସ୍ଥାଇଡରୂଲ ବ୍ୟବହାର କରୁଥିଲେ। 


dt 


ପ/6ୟ୍ଲଙକର Aାଣପଛ 

6ବୁ୍ଦ ପ/6ସ୍ତଲ ନାମକ ହଣେ ବ୍ଯକ୍ତି କର ହିସାବ 
କରିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଗଣନାଯନ୍ତ୍ର ତାଙ୍କ ବାପାନ୍ଦ ପାଇଁ jr tee 
ତିଆରି କରି ଦେଇଥିଲେ। ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟି ଅନେକ ବର୍ଷ ଧରି LLL) 
ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥିଲା। ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟିର ନୀ ଥିଲା eX eG 
ପ/ସ୍କଲ୍ଲାଲନନ ଏବଂ ଆହିର କମ୍ପୁଟର ତିଆରି ହେବାରେ 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର ଭୁମିକା ଅନେକ ରହିଛି। 


~ 


ବ/6ବେନଧଙ୍ର ବିଥୋଷଣ0 ଅଛ 

ଚାର୍ଫ୍ଧ ବ/ବେନ୍ଦ ଗୋଟିଏ ଏପରି ଯନ୍ତ୍ର ବାହାର 
କରିଥିଲେ ଯାହା ନିହେ କିଛି ନିଷ୍ଠତ୍ତି ନେଇ ପାରୁଥିଲା। 
ଏହା ଆଗରୁ ଯେତେ ଯନ୍ତ୍ର ସବୁ ବାହାରିଥିଲା ସେଗୁଡିକ 
ମିଣାଣ ଫେଡାଣ କରି କେବଳ ସାରଣୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରୁଥିଲା। 
କିଛ ବାବେଜଙ୍କର ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ୨୦ ଅଙ୍କ ବିଶିଷ୍ଟ ସଂଗ୍ୟା ସବୃ 
ଗୁଣି ପାରୁଥିଲା। ସେ ତାଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରର ନୀ ଦେଇଥିଲେ ତାଙଜିକ 
ଯନ୍ତ୍ର ବା ଆନ୍ଦାନ୍ିଟିକାଲ ଲଞ୍ଚିନ। ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର କେତେଗୁଡିଏ 
ବିଶେଷ ଗୁଣ ଥିଲା। ସେଗୁଡିକ ହେଲା: 


କମ୍ଚଟରର ମତା ¦ ୫୩ , 
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୧. ଗୋଟିଏ କାର୍ଡରେ ଛୋଟ ଚାରିକୋଣିଆ କଣାମାନ କରି ଯନ୍ତ୍ରକୁ ତଥ୍ଯ ଦିଆଯାଇ ପାରୁଥିଲା। 

୨. କୌଣସି ଫଳାଫଳ ବାହାର କରିବା ବା ନିଷ୍ଠତ୍ତି ନେବାର କ୍ଷମତା ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର ଥିଲା। କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶକୁ 
ନିଦେ ଆପେ ଆପେ ଓ ବାରମ୍ବାର ସଂସାଧନ କରି ପାରୁଥିଲା। 

୩. ମଝି ସ୍ତରର ଫଳାଫଳକୁ ସଂରକ୍ଷିତ ରଗିବା ପାଇଁ ଏହାର କିଛି ସ୍କୁତି ଥିଲା। 

୪. କାର୍ଡରେ କଣା କରି ସେ ଫଳାଫଳ ବାହାର କରି ପାରୁଥିଲା। 


କ/ଞ ଫଳି ପାରିବା ଅଛ 

ଆମେରିକାର ନର୍ାନନ ନଦୋଲେରିଥ ନାମକ ଜଣେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ୧୮୯୦ ମସିହାର ଜନଗଣନା ପାଇଁ ଏହି କାର୍ଡ 
ପଢିପାରୂୁଥିବା ଯନ୍ତ୍ର ବାହାର କରିଥିଲେ। ଏହା ହିଂ କକ୍ଷ୍ଯୁଟର 
ତିଆରିର ମୂଳଦୁଆ ପକାଇଥିଲା। ଆଗେ ଜନଗଣନାର ତଥ୍ଯ 
ସବୁକ୍ୂ ଏକାଠି କରି ହିସାବପତ୍ର କରିବା ପାଇ” ୬-୭ ବର୍ଷ 
ଲାଗିଯାଉଥିଲା। କିଛ ହୋଲେରିଥଙ୍କ ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ତିନି ତ୍ତାଗରୁ 

ଭାଗେ ସମୟରେ ଏହି କାମ କରିପାରିଲା। 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଟାଇପ ମେସିନ୍‌ ତଳି ଗୋଟିଏ 
କିବୋର୍ଡ ଥିଲା। ଏହି କିବୋର୍ଡ ସାହାଯ୍ୟରେ କାର୍ଡରେ କଣା 
ସବୁ କରି ହେଉଥିଲା। କଣା ହୋଇଥିବା କାର୍ଡ ସବୁ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ରରେ ବନା ଯାଉଥିଲା। ତୃତୀୟ ଯନ୍ତ୍ରଟିଏ ଏହି 
¶ କଣା ଥିବା କାର୍ଡର ତଥ୍ଯ ସବୁକୁ ପଢି ପାରୁଥିଲା ଓ 
'] ଫଳାଫଳକୁ ଛପାଇ ପାରୁଥିଲା। ହୋଲେରିଥଙ୍କର ଏହି 

ଯନ୍ତ୍ରଟି ବିଦ୍ଯୁତଣଶକ୍ତି ସାହାଯ୍ୟରେ ଚାଲୁଥିଲା। 


ଲ6ଲେକଟନିଳ କଟର 
ଆମେ ଦେଖିଲେ ଯେ ପ୍ରଥମ ଯନ୍ତ୍ର 
ସବୁକୁ ମଣିଷ ହାତରେ ଚଲାଉଥିଲା। କିନ୍ତ 
ହୋଲେରିଥକ୍ର ଯନ୍ତ୍ରରେ ମଣିଷ 
ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତିକୁ ବ୍ଯବହାର କଲା। ଦ୍ଦାନୃ ଚୁଣ଼୍ଙ୍କ 
ଦାରା ପ୍ରସ୍ଥତ ଅବକଳ ବିଶ୍ମେଷକ ବା 
ଜିଫେରେନସିଆଲ୍‌ ଅଆନାଲାୟନର ଏବଂ 
ହାର୍ଡ ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟର ଞ୍ଜ ଏଲଳିନନଙ୍କ 
ଦାରା ପ୍ରଦ୍ତତ ମାର୍କଓ୧ ଯନ୍ତ୍ର ଦୂଇଟି ମଧ୍ଯ 

ବିଦ୍ୟୁତଶକ୍ତି ଦାରା ଚାଲୁଥିଲା। ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡିଦୁ ବୈଦ୍ୁତିକ-ଯାନ୍ତିକ କଳ କୁହା ଯାଉଥିଲା। 

ଧୀରେ ଧୀରେ ବୈଦ୍ଯୁତିକ-ଯାନ୍ିକ କଳ ବଦଳରେ ଇଲଲେକ୍ଟ୍ରନକ କନ୍ଧ୍ୟଟରମାନ ଆସିଲା। କେତୋଟି 
ମୁଳ ଇଲେକଟ୍ରନିକ କମ୍ପୁଟର ଭିତରେ ଜର୍ମାନୀର ଏନିଗମା ଏବଂ ଇଂଲଣ୍ଡର କୋଲୋସସ୍‌ ମୂଖ୍ଯ ଥିଲେ। ତେବେ 


ଜମ୍୍ୟଟରର ମଜା | ୫୪ | 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ତେବେ ନେ. ଫି ଏକର୍ଟ ଏବଂ 6ଜ. ମାକଲେଙ୍କ ଦାରା 
ପ୍ରସ୍ତ ଏନିଆଁକ ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ବଡ ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ 
କକମ୍ପ୍ୁଟର। ଏନିଆକ୍‌ ଗୋଟିଏ ବିରାଟ ଯନ୍ତ୍ର। ଏଥିରେ 
୧୭୫୦୦ଟି ଣୁନ୍ୟନଳୀ ଦାକୁମ ଟୟବ), ୧୫୦୦ଟି 
ପ୍ରତିପାରକ ରିଲେ, ୭୦,୦୦୦ଟି ପ୍ରତିରୋଧକ 
(6ରଜିଷଝର), ୧୦,୦୦୦ ଧାରିତୁ (କ/ପାଡିଟର) ଏବଂ 
୬୦୦୦ଟି ସୁଇଚ ଲାଗିଥିଲା। ଏହାର ଆକାର ବହୁତ 
ବତ ଥିଲା। ଏଥିରୁ ପ୍ରଚୁର ଗରମ ବାହାରୁଥିଲା ଓ 
ଏହାର ରକ୍ଷଣା ବେକ୍ଷଣ ବହୁତ କଷ୍ଟକର ଥିଲା। 
ଏହିସବୁ ଅସ୍ୂବିଧାକୁ ଦୂର କରିବା ପାଇଁ କନ 
ନିଦାନ ଏତରଦାକୁ ତିଆରି କରିଥିଲେ। 

ଏକର୍ଟ ଏବଂ ମାକଲେ ୟରନି୍ଦାକୁ ନାମକ 
ଗୋଟିଏ ଉନ୍ନତ କମ୍ଷ୍ୁଟର ପ୍ରସ୍ଥୁତ କରିଥିଲେ। 
ଆମେରିକାର ରାଷ୍ଟ୍ରପତି ନିର୍ବାଚନ ବେଳେ 
ଯେତେବେଳେ ହନମତ ଜେନେରାଲ 
ଆଇଜେନ୍ହାତାରକ୍କ ବିରୁଦ୍ଧରେ ଥିଲା ଏହି ଯୁନିଭାକ୍‌ 
ଯନ୍ତ୍ରଟି ତାଙ୍କ ବିହୟର ସୂଚନା ଆଗୁଆ 
ଦେଇପାରିଥିଲା। 
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ଯୁନିଭାକ୍‌-୧ ପରେ ଆସିଲା ଆୟଚବିଏ୍ବ ୭୦୧ ଏବଂ ୬୫୦। ଇଲେକ୍ଟ୍ରନିକ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଦ୍ରତ ବିକାଶ 
ହେବା ଫଳରେ ଅନେକ ନୂଆ ନୂଆ ଉନ୍ନତ ଣକ୍ତିଣାଳୀ କମ୍ପୁଟର ଆସିବାରେ ଲାଗିଲା। ଏବେ ଆମ୍ଭ ପାଗରେ 
ଏପରି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରହିଛି ଯାହାକୁ ଆମେ ଆମ ହାତ ପାପ୍ୂଲିରେ ରଖିପାରିବା। କିନ୍ତୁ ଆକାରରେ ଛୋଟ ହେଲେ 
ମଧ୍ୟ ଆଗକାଳର ବିରାଟକାୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତୁଳନାରେ ଏଗୁଡିକ ଅଧିକ କାମ କରିପାରୁଛି। ଦିନକୁଦିନ କମ୍ଷ୍ୟୁଟର 
ଆହୁରି ଶକ୍ତିଣାଳୀ ହେବାରେ ଲାଗିଛି। 

ତେବେ କମ୍୍ୁଟରର ଯେତେ କ୍ଷମତା ଥାଉ ନା କାହିଁକି, ସେ ଆପେ ଆପେ କିଛି କରିପାରିବ ନାହିଁ। 
ମଣିଷଟିଏ ଚଲାଇଲେ ହି' ସେ ଚାଲିବ । ତେଣୁ ମଣିଷର ମହତ୍ତିଷ୍ଠ ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କକ୍ଷ୍ଯୁଟର। 
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THE MOST APPROPRIATE 
COMPUTER BOOKS 


© LETS WORK WITH COMPUTERS (BOOK-A to E} 
{for Nursery to Class Ill) 
© LET’S LEARN COMPUTERS (BOOK-1 to 7) 


{for Class IV to Class X) 


° SCHOOL COMPUTING (BOOK | & Il) 
{for Class XI & XII of CBSE} 


୮] ASA SIKHIBA COMPUTER (Oriya : Book-1 to 5) 
ffor Class Vi to X) 


LEARNING BASIC 
LEARNING LOGO 

COMPUTING PRIMER 

COLLEGE COMPUTING {+2 of Stote Board) 
COMPUTER DUNIYA (Oriya) 


BASIC BHASA (Oriya) 
COMPUTERAR MAJA (Oriya) 


SILICON SAHITYA 


Silicon Sahitya is .ne publication cell of ORICOM EDUCATION, the pioneer in 
computer education in Orissa. The vision of this cell is to make available 
technical knowhow to atl and sundry. To fulfil this vision, it has initioted 
1) publication of books in many languages and on different topics of 
computer science 2) the publication of CAMPLINE, a quarterly computer 
magazine for scho! students. It is distributed free of cost and it includes 
articles, poems and jokes contributed by students from different parts of the 
country 3) holding of RACE (Refinement Activities for Computer Educators}, 
on annual workshop for skill upgradation for school computer instructors 
ond 4} organising of Inter Schoo! Software and Seminar Contest in different 
cities of Orisso. After publishing many computer books for schools, Silicon 
Sahitya has now initioted steps to publish good quality text books for 
BSc{Comp Sc), MCA and other programs. 


SILICON 
Aura 


COMMERCIAL COMPLEX, ACHARYA VIHAR 
BHUBANESWAR-751013, Ph-425049, Fox-405875 
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